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INTERFACE DE DISCO PARA EL SPECTRUM 



La mejor noticia para los poseedores de un Spectrurn 



Ai fin los usuarios del Spectrurn pueden 
lograr que su computador alcance la 
operatividad y velocidad que sólo el 
sistema operativo de disco puede 
proporcionar- 

Gran capacidad de almacenamiento, 
fulgurante acceso a los datos y mayor 
flexibilidad operativa. 

Cinta casette 

Es lenta y engorrosa y predispuesta a fallos 
debidos a la desigual calidad de la cinta, (En 
realidad, el casette no fue diseñado para ser 
usado en computadoras). 

Microdrive 

Son una solución al problema al ser más rápidos 
PERO continúan basándose en sistemas 
de cinta. 

La respuesta 

Las unidades de disco fueron específicamente 
diseñadas para su aplicación en computadoras 
de forma que ios datos puedan guardarse y ser 
leídos de forma segura y rápida. Además una 
unidad de discos emplea acceso aleatorio para 
obtener programas y datos de cualquier parte 
del disco sin tener que esperar seeuencialmente 
a que transcurran otros programas. 
La velocidad?. Sólo unos segundos. 



La respuesta para ei usuario del 
Spectrurn, 

El interface Beta Dish, se conecta detrás de su 
Spectrurn para proporcionar una compatibilidad 
instantánea con cualquier unidad de discos tipo 
Shugart. De hecho puede Vd. conectarlo al 
Interface 1 de Sinclair pudiendo operar 
indistintamente el Microdrive y la unidad de 
discos en completa armonía. 

Sistema completo 

El interface Beta disk de Silog se suministra con 
todo lo necesario para conseguir, do forma 
inmediata, una rápida y eficiente puesta en 
marcha. Para ello, cada interface se acompaña 
con un disco de utilidades que le permitirá, en 
forma extremadamente sencilla, efectuar copias 
de discos enteros o de programas individuales 
de un disco a otro. Los comandos de SAVE y 
LOAD son totalmente compatibles con el 
Microdrive y con el disco pudiendo diferenciar 
ambos de forma inequívoca. 

El interface Beta disk emplea solamente 128 
bytes de memoria RAM de su Spectrurn. 
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trucos 



TRUCO PARA PONER 
UNA LINEA CERO 
EN UN PROGRAMA 



Se g u ram e nte n uest ro s 
lectores habrán observado 
en algunos programas en 
BASIC que estos tienen li- 
neas cero que no se pueden 
editar, La forma de realzar 
este truco es muy fácil. Lo 
primero que necesitamos es 
averiguar la dirección do la 
línea en memoria para cam 
biar su número. Si hacemos 
PRINTPEEK 23635 + 256 ■ 
PEEK 23636 obtendremos 



un número (2375S si no tene- 
mos el interfaz 1 conectado) 
que nos da la dirección en 
memoria de la primera linea 
del programa. Haciendo PO- 
KES con ceros en esta direfr 
ción y en la siguiente, deja- 
remos una hermosa línea 
cero que no puede ser edi- 
tada. 

Asi. por ejemplo, en el 
caso anterior bastará con 
hacer POKE 23755,0 y PO- 
KE 23756,0. El mismo truco 
puede emplearse en cual- 
quier l ínea del programa que 
no sea ta primera, a condi- 
ción de conocer su direc- 
ción en la memoria 



METER VARIABLES 
EN UN INPUT 



Las ofrecemos un infere 
sante truquito para imprimir 
una variable dentro de un IN- 
PUT. Basta con utilizar el 
signo + para conectar un 
slring con la variable que de- 



mos un ejemplo práctico: 
Natura! mente, podem o s 
utilizar cualquier tipo de va 
riable, normal o matriz, siem- 
pre que sea alfa numérica. Si 
queremos imprimir una va- 



10 LET A$ = ' PROGRAMA 1 ' 
20 INPUT - NOMBRE DELVA$;B$ 



I20GQSUB3&LETa* 




160LETyyl :IFy'ii 

170NEXJ n 
180 POKE USRa$i 



seemos imprimir De esta 
forma, el Spectrum constru- 
ye, primero, el string antes 
de la impresión y se consi- 
gue el efecto deseada Vea- 



riable numérica, tendremos 
que utilizar la función STRS 
para convertirla a alfanumé 
rica, 



¿QUE PROGRAMA 
ES ESTE? 



Normal mente cuando vd. 
carga un programa aparece 
l en la pantalla el clásico 

1 Üj 



mensaie: 

i á 




HACIENDO UN INPUT 

EN MEDIO 

DE LA PANTALLA 



Muchos lectores nos han 
escrito preguntándonos si 
existe alguna posibilidad de 
hacer que la sentencia IN- 
PUT se imprima en cual- 
quier parte de la pantalla, y 
no necesariamente en la 
parte baja de la misma, co- 
mo ocurre normalmente. 
Pues bien, con un poco de 
picardía es perfectamente 
posible obtener este efecto 
como lo demuestra este pro- 
gramita. 



1<p INPUT AT 22,0: AT 
0,0; "NOMBREIS 



J 



Las posibilidades que 
ofrece este truco son infini- 
tas, pero tiene un pequeño 
defecto que rápidamente 
descubrirán nuestros lecto- 
res. Una vez que hemos con- 
testado af INPUT, éste se bo- 
rra, f^ra evitarlo, podemos 
añadir esta línea que corre- 
girá el defecto: 



20 PRINT AT 0,0rNOM 

bre:n$ 



XXX x se o bytes; 



zando códigos de control en 
e) nombre del programa. El 
ejemplo que sigue le aclara* 
rá algo las ideas: 







10 LET AS = 


CHRS 22 + CHRS 1 + CHRS 




0 + CHRS 16 + CHRS 7 + CHRS 




17 + CRHS 7 + CHRS 249 + CHRS 




249 


20 SAVE AS 









xxxxx. Raro imagínese que 
comienza a cargar su pro- 
grama y no aparece nada en 
la pantalla. Este curioso 
efecto se puede lograr utllí- 



Haga RUN. grabe el pro- 
grama resultante en una cin- 
ta e intente cargarlo des- 
pués de haber tecleado 
NEW. 

Efl asta wacio üimbifri imm 

q uiera n proponer 

Para alio, no Ikirven m ás que Qfiv<ar 
ios poi correo a miCROHQBBy. 
C/Areobiepo Morcillo, 2<, oí. 3 y 4, 
Madr«i-2a029. 
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PACO SUAREZ, 
UN GENIO 
CON PROYECCION 
INTERNACIONAL 

Gabriel NIETO 

En una céntrica calle de Madrid se encuentra lo sede de 
Cibemesis, la compartía de ftico Suarex, el famoso 
autor de «La Pulga». Allí, un equipo de programadores 
trabajan incansablemente preparando sus nuevos 
programas. 



El lugar no tiene apenas muebles* la 
única decoración que encoin ramos fue la 
de unos ordenadores que £ raba ¡a han in- 
cansablemente; dirigidos por un grupo de 
personas que han hecho de la programa- 
ción una meta en sus vidas. 

En la oficina de Paco comenzaba una 
entrevista que iba a iratar de averiguar 
algunos aspectos escondidos de la per- 
sonalidad de este genio de la programa- 
ción. 

PlCft antes de programador era dise- 
ñador, lo que quizás explique un poco 
más el hecho de que sus programas cs- 
icn eoni ruidos con un gusto exquisito. 
Sus comienzos fueron como el de otros 
n nichos, de la mano del ZX 8L Unos 
cuantos libros y un íeroi deseo de ¡n ves- 
ligación, le lucran introduciendo poco a 
poco en este apasionante mundo. Cuan- 
do nos contaba cómo nació La Pulga* 
quedamos realmente sorprendidos. Pare- 
ce ser que lo que estaba intentando en 
realidad era explicarle a su hermano có- 
mo se podía hacer una parábola, y al ver 
los resultados, decidió incorporar un per- 
sonaje que fuera el que efectuara dicho 
movimiento, creando, de esta forma, lo 
que más tarde iba a ser un famoso jue- 
go. Peno sí la historia del juego es curio- 
sa, más curiosa es la de cómo llego a las 
manos de IndewornpL Rsneceser que Pla- 
co prese ruó dos programas, uno de ellos, 
digamos el importante era un programa 
sobie Ástrología escrito en Basic, y el 
otro, que presentaba como plato flojo, 
«La Pulga*. Su sorpresa fue, cuando re- 
cibió una llamada de indescomp intere- 
sándose no por el programa que el creta 
sino por el que había enviado de relleno. 



La Pulga había sido realizada para un 
ZX 81 y hubo entonces que adaptarla pa- 
ra el Spoctrum* 

Exito internacional 



Con la ayuda de Paco Portal un ami- 
go suyo que se incorporó al ira bajo, la 
nueva versión de La Pulga se pudo aea- 
bai en (res neses, Desde entonces, han 
aparecido nuevas versiones para otros or- 
denadores, lodas ellas con éxito. Pero el 
verdadero dato llegó cuando el progra- 
ma se comercializó en Inglaterra, a tra- 
vés de la compañía Quicksilva* con el 
nombre de «Booga Booa. 

ftico nos cuenta que su fama en In- 
glaterra ha tratado de ser utilizada por 
oíros programadores. «rHa habido algu- 
nos que han llamado a Inglaterra dicien- 
do que era yo, paia iratar de vender un 
programa», Por otra parte, los derechos 
de autor, según él, no están nada claros 
un nuestro país. <<Rcgistrai un programa 
es un lio. Un programa de ordenador no 
está protegido por ninguna ley. Se pue- 
de registrar, pero eso casi se hace con vi- 
sión de futuro, esperando que haya una 
ley que proteja a los programas que es- 
tén registrados. Hoy en dia, sólo lo im- 
preso puede estar protegido, por eso, sí 
tu registras un programa tienes que pre- 
san a r un listado, el cual no te pueden co- 
piar, pero con las cimas pueden hacer las 
copias que quieran*» 

Cuando le preguntamos si la piratería 
era un pro ble uva grave para los progra- 
madores, sonrió levemente y nos dijo, 
«no me importa la de los chavales que 

decica n a hacer unas copias y se las 
pasan unos a otros, me da igual. Yo me 





Paco Supraz. un pionero de la programación an 

encuentro a un chaval en el Rastro ven- 
diendo La Pulga, y hasta se la firmo pa- 
ra autentificarla; perú lo que me joroba 
son las empresas que se dedican a pira- 
tear, Hay tiendas que, si vas por la ma- 
ñana a por un programa y no lo tienen, 
te dicen que vuelvas por la tarde que te 
hacen una copia. El problema es grave, 
máxime si tenemos en cuenta que la ma- 
yoría de los programadores, si no la to- 
talidad de ellos, van a porcentaje sobre 
las ventas. 

Paco Suarez piensa que el mercado de 
Software en España, aún no está lo su- 
ficientemente evolucionado y que sigue 
siendo d Reino t nido la pa ti ucea de to- 
dos los programadores, A pesar de ello 
no desearía la posibilidad de que, en un 
futuro próximo, exisla en España una in- 
dustria de Software lo suficientemente 
impon ante como para crear un podero- 
so mercado. 

Trabajar por cuanta propia 



En la actualidad Paco ha abandona- 
do a Indescomp y trabaja por su cuenta 
en una nueva compartía que el mismo ha 
creada «El hecho de montárnoslo por 
nuestra cuenta, es porque así podemos 
dirigirnos nosotros mismos todos los 
proyectos, eligiendo los que más nos ape- 
tezca y además, por la r en labilidad» 

Programar juegos paia esta nueva em- 
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presa no es solamente un moiivo de con- 
seguir dinero, sino que es a la vez una pa- 
sión para todos ellos. A pesar de ello. Ri- 
co Suarcz sigue entusiasmándose por el 
campo de la investigación. «Mi niela es 
la investigación y estamos internando 
conseguir crear un nuevo lenguaje», en 
cmc wiKido, parece ser que ya se han uti- 
lizado aigunos comandos creados por ¿L 
para un programa del Amstrand genera- 
dor de gráficos. 

Pero [levar Lina compañía de Softwa- 
re no es imu tar^i fácil, tüs Brandes con> 
partías l icnen muchas ventajas en esc sen- 
tido* quizas es por esc motivo, por el cual 
Indescomp sigue siendo la empresa que 



ítLfi Pulga». 
Un programa 
español 
número 1 en 
Inglaterra. 

dismbuye los programas de Cibernesis. 
\o eotuveo gente que se lo moma por 
su cuenta y se vé agobiada por la canti- 
dad Je rr ahajo que ello representa, inda- 
so de gastos, y la promoción hay que sa- 
berla hacer también,» 

Una té en ica de p rogram aci ón 

Paco Suarei tiene una forma muy cu* 
riosa de hacer programas, según el mis- 
mo nos indicaba, «Hay gente que se 
plantea e! programa y luego cómo resol- 
verlo, Yo suelo hacerlo al revés, primero 
se me ocurre una forma de hacer algo y 
luego le doy una uiilkiadn En La Pulga, 
se me ocurrió la forma de simular el liro 



parabólico y luego hice el juega En el 
ú!itmo. he hecho algo parecido, primero 
se me ocurrió una forma de componer 
nu mapa longitudinal, con tiras y tal* que 
me ocuparía muy poca memoria y con- 
seguiría muchas pantallas, y luego se me 
ocurrió en que juego podía emplear ese 
truco.» 

Aunque siempre no es asi. «Algunas 
veces se me ocurre la idea primero, pero 
por que se que tengo las técnicas que voy 
a utilizar en el programa. » 

Las técnicas de animación conseguidas 
en su último programa están muy logra- 
das. Tanto Paco como Cibernesis tienen 
depositadas grandes esperanzas en este 
juego, que ha sido el resultado de una es- 
trecha colaboración entre él y su equipa 
En este aspecto hay que resaltar que es 
una persona muy abierta a los demás, 
trata siempre de en sellar a los que le ro- 
dean todo aquello que el aprendió du- 
rante años de trabaja 

Pura Paco la programación e* como 
hacer una película en la que él es el di- 
rector y consigue, a iravés de una técni- 
ca depurada, dar vida a unos personajes 
que Ifégañ a ser, en un momento» parte 
de él. El último juego que ha realizado 
se caracteriza p sobre todo, porque los per- 
sonajes tienen su propia personalidad, la 
cual les ha sido dada por su autor y con- 
forme a ella se mueven y actúan en el 
programa. 

«Con el ordenador se pueden hacer 
obras de arte»» nos decía muy seguro de 
sí mismo Para él, el ordenador no es un 
instrumento meramente e Ice Irónico que 
empica ta lógica, sillo muí máquina ca- 
paz de crear desde un juego simple a una 
auténtica obra de arte. Su nueva creación 
en este sentido, esta en el hiten camino. 
El estilo que ha impreso en todos sus Ira - 
bajos le ha dado un prestigio lo suficien- 
temente importante como para atrever- 
iHK a decir que e*, hoy por hoy, un 
nio cibernético con proyección imer na- 
cional. 

Nuestro país empieza a despertar len- 
tamente: El gusto de la gente con respecto 
a los programas, es cada vez más exigen- 
te, y los programadores lo saben. Paco 
piensa que llegará un momento muy cer- 
cano en que haya una industria se Soft- 
iva re en nuestro pais lo suficientemente 
importante y quiere prepararse para for- 
mar pane de ella. Cibernesis es sin duda 
el camino, su camino, Lm camino tortuo- 
so acechado por la piralcría, donde uno 
puede encontrar la gloria o sumirse en 
el más absoluto de tos fracaso*. Pací* ha 
aceptado el reta 
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EL LABERINTO 



Nuestro misión en esto ocasión, nos llevará por 
espacios Ínterestelores,en donde surgirán una serie de 
complicaciones en la nave que conducimos, 
obligándonos a tomar las medidas oportunas» 



Ante una avería en la sala de máijui- 
n:i> de la iuik' juulri/a, tendremos que 
descender ;i dicha sala y buscar ct fallo 
causante del mal. Será allí donde dará lo 
mienzo la pesadilla; un laigo laberinto 
de Ihiiebkis dd sera muy difícil 
salir. 

I'am lograrlo contamos coo cuatro ni- 



NOTAS GRAFICA* 



O 1 LET | i «0 BORDEE 0 PflPCR 1 
INK 7 CLS QO SUB 9000 GO 3 
UB 920B GO SUB 
2 GO SUB 99*0 

1 LET OlCtXHT iRND*2i Gü SUC 
4000 LCT vhtie LCT hh.3* PLR 
firi 0 BRIGrtT 0 

» go to e 

7 LET L«(fvh«2 O» vh«10 OR 

AND lhh*2 OA hh»3 OP kkhI 
4 ÜR hhilS OR hhi56 OR hh=29>-li 
PtTURK 

10 GO 5uB 9210 GO SUS 904O G 
0 «32 GO SUB 3500 

11 go sub 1000 go sue ?wp i 

F lNKCVi<> TMCN GO SUB 9270 

12 GO SUB 7 GO TO ll*9*<vh-hh 
i? ^n: hh-vh;;l AND hh-vhOl3 A 

WD hh-vhoia AND INKEYM'T' AND 
fc*lk 

20 GO SUB 9210 GO SUB 9060 G 
O SUB 92» GO SUB 35O0 

31 GO SUB 3000 : IF INKEY***"' 
THfK GO SUB 92?0 

22 GO SU© 7. GO TO 23+7* f*-l A 
ND INKEY» w r \"í 

23 GO TO 21-11* <vh -hh < >3 ANO v 
h-hhí)4 AND INKEY i ■'-y ANC til' 

30 GO SUB «10 GO SUB 907* G 
O SUB 9339 CO SUB 3500 

31 GO SUB 3OQ0 1F INKCVÍcí"" 
TKEN GO SU6 «70 

32 GO SUB 7 GO TO 33+4*7+ <«tt 
«1 ANO ÍNK EY» ANO L»t»+267*< 
.. i n> ¿íNÍ IÑKEY * ■ " t " AND * -II 

53 GO TO 31 -11 § ívh-hh : >3 AND v 
h~hhc¡^ AMO Vh -hh < > 15 ANO -hh < 
-IB ANO INKEY * ■ ' U " AND K-1J 

40 GO SUB 9210 GO SUB 9000 O 
O SUB 92 32 GO 5UB 3530 

41 GO SUB 300<? IF INKCY»*"" 
TMEN GO SUB p7f 

42 GO SU» 7 GO TG 43+7*ihh-vh 
í*ll AND Hh-vh^lí AND INKEY*» K 
- ANO 'i 

43 GO TO 41*469* (* It *1 ANO INK 
EVIi 'g" ANO R «1 I *209* <# ct «0 AND 
lNKEY#a^W M ANO fc*U 

50 GO SUB «210 INK 1 go sub 

GO SUB 9232 GO 5Ug 3-*50íS 

5 1 GO SUB 3O0O IF INKEYÉí 
TMEN GO SUS 9270 PRINT RT 12,2, 

J 62 GÓ SUB 7 GO TO 33+7#í¥h-hh 
■- 1 ANO vh-hhí>2 AND hh-vh< j13 A 
NO hh-VhnU ANO hh-vh<i27 ANO K 
h~vht>S0 AND INKEY §»" l" ANO *-l» 
53 GO TO S 1 - 1 1 * t I NK€ Y f ■ w ANO 

'¿¿'■SO SUB 92 10 GO SUS 9 110 G 
O $UB «32- GO SuB 3500 

&1 00 SUB 3000 1F I NHÍY ti> 
TMEN GO SUB _ 

f2 00 SUB 7 GO TO e3+7tivh-hh 
(>16 AND Vh-Kh í j ÍS AND vh-KKoi 
AND tfh-hht?3 AND INK £ Y f * l AND 

fcW ¿3 GO TO Bl-llt < INKEY i- "u " ANO 

1 70 GO SUB 9210 GO SUB SOflO -5 
0 SUB 9232 GO SUB 35«0 

71 GO SUO 3000 1F IN*^EV( o"" 
TNEN GO SUB 92^0 



veles dr dirkutíad, con un licmpo limite 
que debemos cuidar \ cois uru¡ mtío de 
teclas purít mu nejar el jueyn: «Bn para 
ir hacia la derecha; «Ow ( para ir a la iz- 
quierda; «Q», hacia arriba; «<A», haciíi 
abajo; <íT», para avanzar y na pantaUa t 
y «tU»p para retroceder una pantalla. 
¡¡Suerte!! 



?3 GO TO 7l-H# (hh-Vh h ^27 AND 
hh-vhoa* ANO INKEY* ■ "U 1 ANO H ■ 1 

30» GO SUB 9210 CO SUB BUSO G 
O SUB 92^32 GO SUS 3ÍC0 

301 GO SUB 3*00 IF ¡I^Cvr j ,M+ 
THEN GO 5U6 9270 

3C2 GO TO 303*7* LWh -kk ?. O RNP h 
K-vh f >í AND hh~VFi<^27 ANt" hl% -Vh t 
■26 ANO rJh<2 OA vhil&nl ANO IN 
KEYÍ«- í- k ANO íKK-2 OR hh»3 OR t*h 
■ 2B OR hh b29 OA hfe*l4 OP hh»lSn 
1> 

333 00 SUB 7 GO TO 301-271* i IN 
KEY|* u " AND I.-1] 

3ie GO SUB 9219 GO SUB ¿060 G 
O SUB 9232 GO SUB 3500 

311 GO ^UB 3003 IF iNKEYlí 

THEN GO SUB 

312 GO SUB 7 GO TO 313 + 7+ i INKE 
Vii'T' AND tai|i 

313 GO TO 311-11* (vK -hh c >3 ANO 
vh-hK i AND INKEY* ""U " ANO ■ L ■ 

320 GO SUB 9¿10 GO 3UB S070 G 
O SUP 92 32 GO SUB 3500 

321 GO SUB 3O0O IF INKEY*<>"' B 
THEN GO SUB 9270 

322 GO SUB 7: GO TO 323+7 4 thh-i 
hol3 AND hh-v*w>lB AND INhE^i 
f ANO L=U 

323 GO TO 321 -11* i INKEY*- u' AN 
D Ul' 

3 30 GO SUB 9210 GO SUB «OSO G 

0 SUB 9232 GO SUB 35PO 

331 GO SUB 3000 IF INKEY». 
THEN 00 SUB 9270 

332 GO TO 333*293* i <vh*2 06 vhi 
10>.l AND INKEY i * " t " AND lhr>=2 O 
A KK«3 OP hh<20 OP hh-29 OR hh c 1 
5 OA hhilií .1) 

333 GO TO 33l-ll*Mvhm2 OR vhil 

01 vi AND INKCYf t u ' AND <hh«2 OA 
hhO OR hh*2fl- OP hh >29 OR hh-15 
OA hh«14 » al> 

500 GO Su© 9210 GO SUB «010 G 
O SUB 9232 GO SUB 

501 GO SUB 3OC0 JF iNUffVf^"" 
T«EN GO SU© 9270 

GO TO ^03+7 « Mvh «lBi «1 AND 
I NK C¥|p l AN£. -hh-ír OP hh«3 OR 
hh*29 OR hh«15 OA hh*23 OP hh é 14 
* «13 

503 GO TO 501-4 71+ L Lvhi2 OR vh* 
10 3 -1 AND INKEY ta"U" AND fhh«2 O 
A hK«3 OR hh*29 OP hhalS OR hh*2 
S OA hhal4J a II 

7 10 GO SUB 9210 GO SUB 0020 G 
O SUB 923? GO SUB 3500 

511 GO SUB 3000. IF INKEY» < * ** * 
THEN GO SUB 9S7ñ 

512 GO SUB 7 GO TO 913+7ilhh-v 
hdie ANO hh-VhOll AND INKEY*" 
l" ANO h"li 

513 GO TO 511-11* C INKEYÍ«' H u" AN 

520 GO SUB 9210 GO SUB B030r O 
O SUB 9233 00 SUB 3500 

521 GO SUB 30B0 IF INKEY* f > " +K 
THIN GO 4UB 9^70 

522 GO SUB 7 GO TO B23+7* Ihh-v 
h a > 13 AND Vh-hhu3 AND hhfVholS 

ANO Yh-hhc>4 AND hh-vh<>lA AnD 
Iih*vhtkl9 AND INKEYi*"!" AND it»l 
1 

«3 GO TO Sfil-11 t (hh-VhOS? AND 
hh-vhuS6 AND I NKEY * * "' y " ANO 
tí 

£30 GO SUB 9210 GO SUB S040 . G 
O SUB 9232 GO AuB 3S0O 

531 GO SUB -3000 IF INKEY I f í Hi " 
THEN GO SUB 9270 

532 GO TO 533-493+ C rhh-vh v 13 OR 
hh -Vh -121 -1 ANO INKEY »■'"!," AND 

ÍHH*2 OR hh-3 OR hh -15 OP hh *24 
OA Hhs2B OA hh«l4|«U 





533 GO TO 531-1 1 * Lhh -vh í ANO 
Vh-hh{)15 ANO wh-hhi>3 AND hh-v 
*y . 2& AND vn-hhí AND vh -hh < »4 

AND INKEY t 2 "u" RND h-U 

1000 GO TO 1002-<hhíl> 

1001 GO TO 1003 
Í002 RETURN 

1010 CLS BEEP ,S>10 PAINT |i; 

1011 PAUSE 0 IF INKEY *O l, n" THE 
N GO TO * 

1990 STOP 

¿ÜB0 FOR 4-0 TO 30 BÉEP ,01.4 
N3JCT é CLS PRÍNT ft N £> 
A BAJA DE NIUEL Y SUERTE" PAUSE 

2O0 GO TO 4 
300O LET luti -X- PAINT B0 f AT 0, 
2í,ti¿" " IF NOT ti TMEN GO T 
□ 200» 
3010 RETURN 

3S0O PRINT a 0 AT 0.5,-TICHPO ©Ut 

TE OUEOA' ACTUAN 
4000 PAPER 0 INK 7 CLS 
4020 PRINT ' J " FLASH 1, PULSA EL 

1 PARR NIUEL DE INFANTE" *' "PUL S 
A EL 2 PARA EL Al+ATEL'R ' PULSA 
EL 3 PAPA EL PROFESIONAL PULS 
A EL 4 PARA NÍUCL HASOOüISTA 
OTRR TECLA PARA PRACTICAS" 
4040 ^AUSE 0 

40S0 IF IWKEY|-"1" THEN LCT t i "5 

00 

4 050 IF INKÉV »-"2" THEN LffT 1 I «3 

407» IF INKEVÍw HH 3^ THCN LffT \ i «2 
00 

4J£0 £F INKCYi*'-4 - THCN LET ti*l 
te^0 CLS RETURN 

50OO FOR f*e TO 2- RERD y ftEAD 
X READ ion GO SUB 9050 FOR *■ 
1 TO LOA: READ dif LET * *2+ £4 
i f mi) -2f (di t -2 * LET y-y*2+rN0T 
di f s -2* «d i r -3) GO SuS 9050 nEa 
T ¿ nE-kT r GO SUS 9030 PETuAN 

0010 GO SUB 9930 GÚ SU» 9020 D 
ATA 2 « 14 .7,0 ,0,0 ,0 ,0 0.0,.ia#2.7, 
1-l.lj.l-l, 18 ,14 ,¿,1,1.1,1,1,1 

RC STORE 6010 GO SUB Í0O0 
RETURN 

GO SUB «30 GO SL'B 50¿í? C 
ATA 2,2,5,1,1,1.1.1,18.14,14,1 i 
.1,3-5, 5,1, i, i, i ,6,0,0*15 ¿ 20 
pl f l # 3^3,l # l,3,3,l,l>l,3 f 3>lpi f 3 



S MICROHOBBY 




2 3 i 1 , 1 , 1 

9021 PESTORC 3023 GO 5U6 5000 
6033 60 SUB 9933 GO SUB 9328 C 

5031 RE5T0GE S830 GO SUB S80¿ 

8040 GO 5U6 9930 GO 5-UB 902O D 
ATA 2,2> 15. 1 , 1 .0,0 0,0 0,0 .0 .0,5 

9041 RÉstoRE ao*o 6o su& 5000 

RETURN 

COSO Cu SUB 9930 GO lUB 90¿ü D 
«tfl J r U,7 f O^,O J O,O t 0j# jl i8 ; ¿ r 5 l 

lll.ii 1*1 - í&. 1*^6. ijí, í, ir 1>1 

*03i RE3T0PE B853 GO SUB 5QOO 

6863 GO SuB «30 GO 5UB 9020 & 
hTP, 2^,5,1,1,1,1,1,16,3,9,1,1.3 
, 3 , 3 , 3, Í , 3 , 5 , 16 , 2¿ , i . 3 , 3, 3 

éoéi ne store 0040 go í-us 5000 

RCTUftM 

6378 60 SUB 99» GO SUB 9320 D 
*TR 2.2,9,1,1,0,0,0,0,0,0 0.16,2 

*07l RÉSTüRE B07O SO *UB 3O30 
RET UP N 

SOBO 00 SUB 9930 GO SUS 9323 & 
RIA 2 2,9, 1>1,8,80,8.O,B,3, Id, 2 
. 12 j 1 1 1 1 1 . 1 . 1 j 1 , 1 P 1 1 . 1 . 1 , 1 , 2 , 14 

*aé i ¿eÍTot-É soso GO SUB 5388 

RÉTUR*f 

9803 CU 5 PRINT AT 19,1, FLASW 
1 "SE ESTAN t 1BU JANDO LAS PUERTA 
3" DATA O P O ,0, O ,3 . 15 . 3 1 . 1¿7 O £ 
P 0,8 . 192 .248 , 2Í2 , 255 ,1,1,3,3,7,7 

. ii , 15 , i4, 13 , 7,7 . ¿ i a * i , i j lie » lie 

192 ■ 192 , ¿24 , 224 . ¿40 ¿JO ¿4tf 

.224 .224 . 192 . 192 . 12& 129. 127 31. 
15. 3, O. 0,3.0, 255,2*2 .24 & 1*2. £ 3 
á 0 ,0 • 2*5,36, 255 ?3 . 36 , 255 , ?3 , 25? 
*9Ól POKÍ 20675.66 POKE 20*7*! 2 
55 RE3T0PE 9800 POP **0 TO 7 1 
READ COd POKE USR "4 ,J **jíQd N 

SKT 4 RCTUSN 
010 BOROCR O PftPER 1 ÍH*v 1 C 
Le RETURN 

9023 BQRDEP 3 PAPER 1 TMH 7 R 
9030 DATA l ,2,9, 2, 17,3,1. 20,1,14 



,9.2» . 17 , 14 . 1 ? , ¿y 

9331 PAPÉR 1 INK 1 HE 5TQRE 903 

0 ron p-i ro e read • reaí> t 

6EEP .31,8. PRJNT AT a,b, JL" 
T 4*1 . &- 1 r '"HBP" . RT 4*2 ,b-l, TtÉÉ 

9040 GO euB 9930 GO SUB 9323 D 
ATR 12 ,Í , 0,0,0,0.1,1 ,1,1.1,2,2.2 
3,1,1,1.1.1, 1,3,0,3. 1-1.1.1,1,8. 
0,0,0,0, 1 ,2,2*, A, 3,8,* 
9é*i PEÍTóftC 904B gó sue sooo 
PPINT AT 10,0;" ";«r 11,0, ,r 
RETURN 

9050 OEEP + OO5,30 INK 7 PRINT 

jJT 9,x # " * RT y + 1 * * ; 1i RCTuR 

9^*3 GO SUS 9933 GO SUB 9830 O 
*Tfi 2,4, 15, 1*1, 1,3,0,3,8,1,1,1,1 
,11^1.1,1,2,14,3,0,3,0,16,2,5,1 

4061 RÍÍtOM 9003- GO SUB 5380 
RETUftP* 

9070 CO Jue »930 DRTR 2.2,12,1- 

Vé i Vi , o , o , o . 1 , 1 , 3 , i4 # 7 , 6 , o 
¿eH'pÉsfoee 9373 : cg 5ue 5000 

"ETURN 

Ut o GO SUB 9938: 30 SUB 9328 0 
*Tfl 2,4,4,1.1, 1, 1 ,12,25, 17.0,0,3 

4^16, 1, 1, 1 ,1, 1, 1 ,3, iJfífinSÍ^ 

íá&l RC STORE 9838 GO SUB 5080 
RETURN 

9090 CO SUB 9930 GO SUB 9050 U 
ET *y»Í5 LET 4^-28 GO SUB 5 330 
RE+URN 

4100 GO SUB 9933 Pf STORE 9040 
10 SUB 5803 RETURN 

9113 GO SUB 9930 GO SUB 9873 L 
■T 4^*10 LBT 4X-2 GO SUB 9900 

LET 4y"15 L£T 4x«14 GO 99 
JO RCTUBN 

41S0 BEEP jj.,10 BEEP" .1,28 BEE 
= . 1 30 RETURN 

9200 CLS PRÍNT RT 10.1, FLfljH 

1 ■RHQRS LAS TUBER-ÍRS" 6-PTS 4.4 
4.4 4 .212, 1 16, 04, 95 ^95, 95, 96, 9fi 

, 1*7 .113, Iflft .ñ4 .244 ,Í12;4 ,í ,4;*, 
4 1 06 111 187 ,95 , 96,9^,95 ,9* , 4 , ^ 

55 , 3 . * . 8 , 255 . 2» ,6,7,2,7,4.0 , 28S 



- 555 i O . 224. ,64 ,224 r 96 ,4,7,0, 15,4, 
¿12 114 §2 .96,224, 13,243,44.2? .¿ 
5.26,B1 J 240 r 206,O,-,Í,7 4,2Íe 25 
I ,59, 12,224,64 r ¿24 , 96 . 4 , 7 . 8, 15 , 5 
2,2 16 , Sí , B 1 r 96 ,224 , 15 ,240 ,96 , 1*7 
,236 ,282 , 63 ,22 3. 226 , +B J 7,5,7,4,1 
32 1* 1 1 0. 224 ,64 , 224 , 4& ,4 ,7 ,2 4 7 
, O, 286 ¿ 112 . 61 ,96 ,224 ,64, 224 12.5 
9. ¿32, 18, 62, 2*2, 2 12, í , lé.6,7,4, 1 
0,27 , 39 2 □ 6 , 240 1 B , 224. 98 
9Í01 REÍTOné 92 Í0 Pft« 23675,0 
POKE 23S76.253 POR C «0 TO 159 
HERP C4mt POKE U5R l4 « M +C,C6flÍ 
C NEXT í 

9232 POR 4«0 TO 733 STER 4 : GO S 
Uí 9283*1 NT ÍRND*4^ NfXT 9 RET 
UfíN 

9303 POKE 6*4+g,L43' POKE S8831* 
4 147 POKE 60*é2#9,l** POKE 6B 
383 49,146 RETURN 

9204 PQK£ 614 49,149 POKE 68031* 
9,151 POKE 680é2*<a 140 POKÍ 50 
003+9 r 138 RETURN 

9235 P^OKE 6*4+0,133 POKE 5930 1* 

S.155 POKÍ 6O032+?, 152 POKE &0 
03*9,154 RETUPN 
9^06 POKE 514+9,157 POKE 688314 
9,159 POKE 50662*9^195 POKE &0 
60 3*9 . L5S RETURN 

920? POKE 6(4+9,161 POkE 63881* 
9 . 161 POKE 60082+9 - 160 POKE 63 
38344,162 RETURN 

95 10 GO ÍHífi H12B PmPEP 1 INK 5 

POKE 2?673j8: POKE 23676,390 
PRNP-QHIIE USR 5*4- RETURN 
^220 CL5 PRINT RT 13,5, FLRSM 
1 AHORA Tu CUERPO SERRANO OR 
TA 24 ,60 ¡ 172, 136 , 6S , 43,4 a 13 ,60 , 4 
4 . 168 . 224 . 64 . 8 . 8 - O r 24 , 60 , 44 . O , ¿8 
,36 , 194 , 98 ,4 ,12, 12,6, 16 , 168 , 224 , 
64,34,60,44,5,36 , 36 . 196 . 138,6 . 24 
,24, 13, 16, lé, 16 .46,24 .68,44 .6,56 
,36 t 6| . 226, B , 6 .24 ,24 , 36 , Í6 ,34 * 19 
a . 1 ¿ . 30 . 22 , 4 , 26 , 16,6, 24 t 183 ,4.12 
. 12 , 16 . Í6 , 17 , 99 

9221 OBTfl 24,63,33,17,26,70,32,7 
2 , 60 , 3 2 , B ,7 , 2 ,8 ,8,8.24, 60 j 5 í ,16 , 
38 36 ,67 . 78, ¡32 ,4B , 46 r 16 ,6 ,5 , 7 ,3 , 
24 ,60 .52, 16,25,36,35,36, 1¿, ¿4 ,24 
,3.6 ; *,S, 12,24 , 30, 52 r 16, 26. 36,34 
■ 39 . 1^ . ¿6 ,24 . ¿4 . 36 , 36 .6* . 99 . 4fl , 1 
20, 104 .32 56.72,96,24,36,38,4 6 .4 
6,73,74,156,196 

9222 POKE 33675.255 PQKE 23676, 
250 RE STORE 9220 K OR h *8 TO 1S 
9 RERD Kti POKE USR "I *K,hO» 

NEXT h RETURN 

9233 GO SUB 9940 POKE 236 75.47. 
POKE 23676,251 GO SUB 9950 

9231 GO SUB 9940 UET hh-hh-üINK 

AND RTTR i Vh ,hh -1) < > 133 
POr-E 23675,31 POKE 23676,251 
80 SUB 9930 

92 32 GO *U6 9940 LET hMhh-HNK 
CY |t"v" RN^ RTTC i. vh r KK-ll í > 13» 

PÓKE 23675.63 POKE 23676,251 
GO SUB 9950 
9233 ETuRN 

92*3 GO SUB 9943 PQKC ¿3673.243 

POKE 23076,331 GO SUB 9963^ 
924 1 GO SUB 9943 LET hh wfiK * í INK 
EVití 11 " AWE RTTR i •Jh. . h h * 1 1 í > 13 r 

POKE 23675,111 POKE 23676,231 

GO 5UB 9950 
9242 GO SUB 9948 LET hh*Kh#<lNK 

e>*<* RND RTTR 5Vh,hh*ll ■ I J 
POKE 23673,127 POKE 23676,251 
GO 5UB 9958 

3243 RETURN 

9258 GO SUB 9943 POKE 23675, 2« 

POKE 23676,238 GO 5U6 9953 
9251 GO SUB 9943 LET vksv^-.Inf 
EY»<>" ftNt> ATTR í v h - 1 , hh I < > 1 3 * 
POKE 236 75,15 POKE 23676,281 
□□ SUB 9958 

9232 RETuRN 

9358 GO SU© 994 0 POKE 2 3673,79 

POKE 23676,251 GO SuB 9950 
9361 GO SUB 9940 LET vK.vK*<1nk 
tviu"" RNO ATTR I vh *-2 > Kh » - 13" 

POKE 23675,95 POKE 236 76,231 
GO SUB 9950 



GO SUB 9948 GO TO 9271+ i JN 
KE Y 9* "O AND ATTR i vh , hh - 1 1 < j |5 
RND ATTR Cvh + l,hh^i' . ■I3l +2#*1NK 
eYt- p ANO ATTR i vh , hh * 1 J i 1 13 A 
ND RTTR í Vh +1 ,hh +1 1 <ü 13» +3 # í iNKfi 

I í *¿é iTif E i*-'-4 • J 
92 71 GO SU6 9943. RETURN 
9273 UCT hh*hh- iflTTP 4vh,hh-l»o 
13» GO SUB 92 33 RCTUftN 

9273 LET hh «hh * i nhTTR rvh,hh«H i> 
GO SUB 9243 RETURN 

9274 LET v h bvK *■ [ RTTR (vh-l t hK| f p 
131 GO SUB 9258 RETU»N 

92 75 LET vh »vh+ IRTTR EVhti^h) n 
131 GO SUB 9260 RETURN 
9930 POKE 23675,65 POKE 23674.2 
55 RETURN 

994 0 PAPER 1 INK 7 PRINT RT vh 
,hh, OUER 1,^J",AT vh*l,hfc, OUER 

1,"L" RETURN 
9950 PRINT RT vh. ,hh, "J^RT vh + 1. 
hh,, L BñEP .05,13 RC+URN 
99^3 RESTORE 9961 ^OP **5*4 TO 
58853 RCAO V POKE X , 9 : NE^T k 
ACTUAN 

9961 DATA 62,2,233,1,22,6,22,33. 
^6,234 ,72, 13,13, 197,6,33,63,22^ 
15 . 12 1 .215 . 5 , 128 , 2 15 . 1 23 . 3- . ¿ I? . 
G^s^i .¿15 . 12 .121 ,213 , 120,213 . 126 
, 35 2 13 , 13 4 , 16 , 233 , 193 . 5 . 16 . 223 
, 133, SO ,8 ,91 ,331 

9990 SAUE "tlbir- SAUE í*- **t 
r"CÜDE 53000. 133 
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Y a las innumerables personas que comenzando por orden 
alfabético en D. Salvador Abad y terminando en D. Ramón 
Zurdo Sánchez, han depositado su confianza en nosotros y 
nuestros programas desde toda España durante 1984. 
Deseando seguir contando con su apoyo en este nuevo año, a 
todos, 




PROGRAMAS MICRO HOBBY 



DATABASE 



Estamos ante un programa de 
utilidades que nos permitirá 
construir un fichero con tantos 
campos numéricos o alfanumérkos 
como precisemos. 



Una vez «picado», con la instrucción 
RUN, conseguimos una copia del progra- 
ma reducido a su minima expresión. Por 
otra parte, todas la* variables que preci- 
sa conocer (2), están definidas en el co- 
mando 10. Después do verificado, nos 
presenta un compIcEO menú con siete op- 
ciones: la prime ra. pregunta sobre h 
composición que se quiere dar a cada re- 
gistro o conjunto de datos- A continua- 
ción, el programa pasa, por sí solo* a la 
\cgunda opción jen la que se podrá relle- 
nar con los daios tamos registros como 
se quiera, sabiendo que se podrán aña- 
dir más. 

1.a tercera opción, ladina la modifi- 
cación de uno o varios dalos de un re- 
gistro, con lo que posterior mente; se ve- 
ra en pantalla el nuevo registro. La cuar- 
ta opción, muestra, uno a tino, todos los 
registros que se hayan introducido en d 
mismo orden en que se ha hecho 

La quima opción permite clasificar to- 
dos los registros introducidos: 

— alfabéticamente* si el campo es al- 
fanumerico, 

— de mayor a menor, sí el campo es nu- 
mérico. 

Ui sexta opción proporciona iodos los 
reisKtros introducidos, clasificados' por el 
campo que hayamos decidido en la op- 
ción 5, 

Por último, la séptima opción ayuda 
;t grabar > vci ¡jlcar el problema junio con 
el fichero» para, después, volver al menú 
y tipiar por seguir trabajando o desen- 
chufar. 



2 PRINT RT 10.0 REBÜPINR ¥ K 
ERIFICABEJiOfr" 

3 VER 11* V 

4 CLS PRINT RT l&.fl, CÜPPEC 
TO " PAUSE 19Í* 

3 LET I"0 LET ü|i ■ "■ 
ib eonocR 1 PRPER 1 INK ? F 
0«C 2:3*03,30 POKE 5 3658. 
100 CUS PRINT TfiE 9 "I 

f i _ jnicxrlizrr fiémI 

- fl\0!>IR UN REGISTRO 3- HOP I F 
ICRR UN BCGISTEO" ' r "A- LISTOS RE 
Cií5TR05> INTRODUCIDO* 3- 

5 I f| C R OO^^^^^^^^^^^^^gH A " 

lie print' ga P -Pu iiV *a Pación q 
ve df f til" 
120 PAUSE 0 IF INKCY* DP I 




NF.EY** 1 '?" TmEN GO TO 120 

130 LET v*UflL INKEYI CLS GC 
TO ¿*lGO0 

I«>É?0 CLEAfi LET ZiO LET U|i" " 
irjPuT "CÜRNT05 CRttPOS- RlF^numE 
PICOS T£ RESE RUO PRPR CRDR REGI? 
TPO^- ^ IF A -fl TMEN INPUT " " C fl NT 

C-E MOITO! POP CAMPO"*" "d 
1010 INPUT "CURNTOS CAMPO* NUMER 
ICO* TE RESERVO PAPA CPCñ RE 

OUTRCr ^fr IF ft*0 TliEH LCT <i .0 
1020 LET emtM tdtiMii LET 
C»INT M 3*000 - U +*< *10> ■<» 
L030 PRINT RT 10.0. EL NUMERO MR 
- ÍMO C-E REGISTRO* CON EL QUE P 
UEDE* TRflBRJRR ES DE, **;« 
19*0 -dNT BJ. Caníerb* 13 n 
1050 PAUSE 0 IF XHKEVft*"*" OR I 
I jK t V $ ■■ " NT ' ThEN CL 5 GO TO ÍOCC 
1060 IF InkEy*= I OR Ink 5" 

THEN GO TO lfl*0 
10"0 GO TO w?e 

1M0 I>IM bíC.2> IF *-0 TMEN GO 
TO 1100 

10=>a DIM á«1C,d«ft> OIH b»i*,10i 

D IM. d f í c . d > 
1100 IF b=0 TMEN GO TO 1120 
1110 DIM tf'b>10l Din iic>*' 
1120 CL* IF * O TMEN FOR n-1 T 
O l. INPUT "TITULO DEL CAMPO RLF 
«NUMERICO " t tnl>" ' \b|IM NE XT 

11?.* IF b ?0 TMEN FOR n-1 TO b I 
NPUT "TITULO DEL CHMpQ NUMERICO 
"i m> citn» nE*T n 
1140 GO TO 2010 
£000 IF 1-0 TMEN 00 TO 100 
2010 JF Z* % TMEN PE I N T íiT 10 .0 
FICHERO COMPLETO"' "Pulftft Uh* 
itClft" PAUSE 0 00 TO iOO 
¿020 LET 2«l+l PRINT 'liUMEPO DE 
ORDEN: 2 "OUEDRN "..C-Z," RE & I 
5TR0S" ■ IF a -O TMEN FOR ft.l T 

0 á LET u*l*in-l)«4 INPUT " &RT 

3 EN 11 i rCt m > i '«§ lz ,v tq v *d-l> 

PRINT bfírik, ",*iíl,,y TO y* 
-II NÉXT ft PRINT " ' 

jj* t -0 Tm£N FQft H»a TO h 1 
NPUT "DPT O EN IC* tnM ' • ti 

PRINT t*in>," .Tflí íÍS-lEN STR 

SI NT tiSjnii.ftCi.nl ne^t n 
OftO PRINT 3 "Cont inuiBOi"* f»/N 

20S0 PRUSE 0 ÍF lNKEV*»"i ■■ o» I 
NKEY1&' S" THCN CLi 00 TO 2000 
20&O IF INKEV|»"n H OP inkE / 1 * N 

THEN QO TO 100 
í0-?0 GO TO 2050 
3000 IF Z «O THEN 00 TO 100 

cío INP&T ^ U l REÜI*TRÍ :. if-PEi 
MOüIPTCRP^ r- I r n ; tmEpj PPIN 
T RT 10, ti "NUMERO « REGISTROS 

1 GO TO 30 L0 
:02C CLS PRINT REGISTRO NC - 
IF i>* TMEN FOR ft"l TO ft 
LET PRINT '¿ÍÉ 

%tmt,* ".ftftn.y TO y+d-L» NE- T 
m PRINT 

30^0 IF b G THEN FOR ■ ■ 1 TO b P 
RINT *+ft # rÉ * \Cllftl .TftB «2&'LEN 

tTR| INT 1 l n ¿ h í I . ft (ftjil NEXT ■ 
04O INPUT OUE CRNPO QUIERES MO 
C-IFICRR-" ■ 

JOSO IF b ft TMEN LET u-b-ft GO T 

0 3100 

ZC40 LET ■¿■l#ifc-lJ#d INPUT 



-II 



NUEUO D RT 0 ilir.,^ TO ¥ + * 



30-£> 00 TO ;,110 
íi£0 :-¡f " f t ' ■ NUEVO C-RTO"* 

3110* PRINT B0, RL?uno h*J ^ ^ft/ff 

3 120 PAUSE 0 IF lüKEYf «"f " OR I 
NKEvfB-'S" THEPJ 00 TO ^0*0 
3130 IF iNf.Evfp-n" OR XNKE>t*"N" 

TMEN GO TO 3l*v3 
: 140 GO TO 3150 

Í1"0 CLS PRINT "REGISTRO KOi " 

tF i^O TMEN FQP i«l TO ft L 

ET y*I T tft¿!i*d PRINT Z¿J*" 

■ M|iA,y TQ y+d-l» MBSCT ■ 
PRINT ■ 

3 170 ÍF b *0 TMEN FOR h ■ 1 TO b P 

P1?*T fc*ft, ,r - \Cf Hf P TftB i2a -LEW 

STR ft Jtrr 1 -fi r m i %. i ir, * i NE*T fe, 

3190 PRuSE ti IF INKEY1 " OR I 
NtEYt»"5 THEN 00 TO 1Í0 
J200 IF XNKEYfa r, OR INKEf|»"N' 
THEN GO TO 30¿0 
3210 00 TO 3190 
4tfO0 FOR ñ*l TO Z 
lOtO /CLS , PRINT "No * DE ORDEN 

I r i O THEN FOR til TO * L 
£T v«l*4ij^li*d PRINT b|lll /' 
. V TO y*d-l> NEJÍT ■ PRINT 

1030 IF b>D THEN FOfi *■! TO b P 
RINT <*¡*Í P STRJ5 I2E-LEN *TRt 
INT Ain.ik M m.lf NEXT * 
40*0 PRINT Ü0, P*^* ííintinuiif pv 
V^ft unM t«tli b PRUSE C 
" N£«T ñ 
GO TO 100 
IF 2 =0 TMEN 5¡ 
50 10 PRj lNT TA0 r 
IH¿T¡»f.ir IF 4 o TMEN fqb n-i 

™ a print mi 9,rp, - s b(íni 

5O¿0 IF b»0 TMEN FOR n«l TQ h = 

PINT TRC 4 ^ *ft - : * ' " T 

ft 

^O?0 iwpuT Inti-oduct l* opción 

Í41 IF yrl 0» y^ft+b TMEN CLS 

GO TO 50ÍO , „ 

505O IF y >« TMEN LET y -ft LET 

ij t = ■: i i 'i 1 GO TO 5500^, 

í5«0 LET gfBbf 'v^ LET viiy-l 1 ** 

5070 FOR ñm% TO z l£T 

n*^ TO y+d-H LET bin.2*»n NE * 

5O&0 OLÍ PRINT RT 10.0, E*PERR 
UN POCO "RCflSO CREES OLE S0 : 

UNR UrtOUIfiA^"- "ESTO- C ^ R I- - ^ • 

CRNOQ" 

5O^0 FOR h«l TO I F^p n.i TO : * 

T1Ó0 IF tfirtM d t <n «1¿ TMffN LET \ 

LET d f 1 n 1 «d $ m # l - LET 
jf mtllitl LET yiHft.Ji LET t 
n,2i-btr. *i,2* LET &<r. *1>J'*V 
SilO NEKT II NEXT li 

*i^0 PPINT EO FLOÍM 1--PULSR UN 
F TECL^" PRU*E O 00 TO 1J0 
^^00 POR mi TQ ; LET b«ri Ht»t 
n.yl LCT b<n,f)*ft NEXT r. 

CLS PRÍNT RT 10,0. E5PE»R 
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üti POCO «CASO cpces ouc so. 

UNA MÍIOUIHA*- 4 "CeTOV CLB^I^I 

55¿0 FOft *»1 TO 2 FOP TO Z - 

1 

5530 IF b ih . ti ■» fr <f**l . 1» TrtCN _E" 
■ ■&LPi d li Lfc l Mfi/if *t in*l,l' 

LE 
■ 



^ s j w a r f i i ■ . y ni »» . a ■ ■ «i « — «- 

T frm ,3» "b in#l r ii LCT t.r*¿ ¿. 



í«40 HE NT n ME*T % 

PPlNT DO l FLA3* 1 PVLSfl UN 

a teclp- muse a oo Te loo 
tooc 1 fqr *-i T g ; 



6810 CLS LCT rv*t>i*.li 

6020 PPINT NO. CE ORDEN ",11*" 

s --■clpíificppo pop * 

6330 IF i, <J TMCU POR MÍ TO * L 

ET uiip-U Mtl PC InT bli* 

. If<ri r y TO faE 'Y P PPIuT 

60*0 IF bvo T MEN TOO Mi TO P 

jwT i ir>,f»i Mm.pl ÑE>.T p 
0030 P&InT (fl. Piri tMtínuif pu 
un* uui" pause O 

«070 GO TO 100 



-oso 

THfN 
7010 

l TO 

-es* 

ALLA 
7030 
"O 40 

NA ¥ 
Tfff 
?«0 

i' : , 



lUP'JT «OM&ftF. C'El- P ROCA A HA* 
*. IB)" - VINE lf IF II" 
lCT 1 #£ 'CLfiSlFlCB^ 
If LtN lt»10 THEN LffT Uit| 

CLS PRIMT AT 10. B. j ^RM0S 



'tftf L INE 10 

OftlHT RT 10 .0, "PEBOBI 



5PvE 

CLS 

YEPIFICPPEMOS' 

CLS PPJNT AT 10.0, VALE T 

"LO HfiS BORPAO' 
PftüSE 250 00 TO 100 



LOS MOSQUITOS 





N0TR5 


GRAFICAS 


R 


B C E> 

É v: :v 
■ 


E F G H J 

✓ * T - 



Con este programa 
podremos ensañamos 
a gusto y eliminar el 
mayor número de 
mosquitos ion tan 
sólo apretar un botón. 
Compruébelo, 

Para llevar a catm tan agradable tarca, 
disponemos de dos sprays que nos apa- 
nverán en la base de la pa nial la y que 
cuentan con una capacidad total de ein- 
cuenta disparos. Cor) este potencia) ten- 
divinos iji.il- adtiíü a una ok^ub dv \eiri- 
re mosquiios que irán ¿i pareciendo suce- g 
M^inicniL\ Hay que tener en cuenta que | 
el desplazamiento del mosquísto por la < 
pantalla no es rcuihuai» sino que presen- 
ta ligeras variaciones con lo que «ai iriar» 
es cues i ion de reriejos y habilidad* 

Si, a pesar de todo, nuestra puntería 
no es cencía, una plaiía de mosquitos de 
oí ra -ia/a-- avahina Jesiruyerufi^ \u\cs- 
rros spniys ya vacios. Así que, ¡ánimo y 
pLimertLLf 



s print ftT ii, a i 

iü Pin ^cafear 

30 PÍÍINT LO * ■QtquitOt Al 

& diiponeí dé 53 diipiroi. ' 
ti 14* ii 19 ai til * no ttrtdrAi 

Pí. £ l b l l l 4444 S 4t S O bt t V I V I f » 
¿í> PÍÍINT 

' , T_ -:~ lüftC^^- SQ TO GÍS 

ra clí go sus í^cc 

9fr L*CT b-O LCT 3 «O LCT C "ÍB 
P«INT JMK i.flT 21 , :■ 

iy'für.f Ink l r ¿T^Í3% TY mt 

*0 UV 




1-12 LCT y"lNT 



ftT 21. 3 

C iSí> pause ao eeep o.i.ío 

lü LCT n«u LCT W » V *íTtJT 

^.1 - * p - , lf *y i t » 1 *U 1 

«I*jt ¿jt n,t," " PPINT I 
1M IP f í-6 THCM PRlIíT OUCP l.fl 




¿¿0 1^ rNhffY f* '■O ' TWCW PRIWT «IT 
iMf I, — ' PLOT 17.1?" D<* 

;*<s 150 becp ,es,3e plot ov 
CP i i ? . i O'jcp iise.üP 

CCfJMT ftT ¿C.ft. INK 1 P "T" LCT C 
TO *00 

133 1^ iHftE THCN PPirdT ftt 
fifiu 1-TO 150 BEÍP ,*S.3& PLOT ü 
FÍ5 1NT áT M,10 F li "T" LÉT 

;b<-i ir : i-y ■* os ^i-y »« *1 tm 

£N 00 TO ±00 
2¿¿ EEEF ,01? - -12 

¿Sí ^ t -O T^CN cPirjT AT y,€," 
SO Tu *10 
LCT *«t-INT 'R.UD*Ar> 

* 52 to ieo ^ „ 

ACO LéT á tí *1 f>t»lMT ItiK O^ñT « 
,«.1 " 6E£P 0.3.-25 PRINf 

&T i? J PU^íTO* ' Pfiü^C 20 P 

PIMT AT * - ^ 

AlG LCT b«6*l LET t -39 

¿> 

±M 00 TO 14*> 

¿A* PGJNT PT 6,11, INUCPM I, '6 

flrrc W6fi H INUERW O 

_450 PPINT AT ft, 11. "PUJfTOa*"!! >fl 

|P fal4 OP i "19 Th|h PPItfT 
PT LIé7; h CI|í Í0 caftAigutiM" 

: r : -¿? ^ien pfitwt at is P a,¡ 
m*i conjefluMP destruir í*u 
PLA9A. Te Airtvfti con otra 7" 

¿&í? IF Síft TNfN PfilNT AT 13, 

Ct»iru)¿o por d« r rocKAdor > > " 
A ?<£ FÜP i-e-10 TO 10 OEEP 9*1. f 
BOBC-EP PHC-#7 HEKT f OCEP í - 

1- (SOPC-Ct " 
Sh90 IF IN^<E^•i■ ,,,, THEN TQ 5 

sio pause L2d ac to 

eCC lÉT t»29 PPINT AT ¿1,17/ 5 
PPAv GP5TAC-0 1 1 ■ 
6113 LET t ■* -1 _ _ 

MÍ PPIJJT IFJK ijftT lft.É.-'^^X 
" i AT l'.**l ,"4 4 1 AT lo,t+S, 
' FOP É*Í TO ^ BEEP **15,- 



li PftUSE ^. J l£! - ' l 

IF t*22 THÉN PLOT 1*4,5? C 
PAU - 109 , -VÍ» PíUSC J PLOT OUC» 

i.ioa.27 dfñu ü'jep i.-iea.-*o 

#4i? IF «*2l TMffN PPfMT , PT 20,9- 
mT 19 9 '"-BT 

BECP .015. -12 
f.i5 IF t*21 TrlEN FDR l-1 TO £0 

eeep .oi.i borde» imt u 31 
NCvr 1 

65« I!* i «12 THÉtJ PLOT 104 25 C 
PAU *ÍOA.*20 PPU5E 3 PLOT QU£P 
104 25 frPft l J OVE» 1 -1*4,-20 
O IF €<11 THCH PPINT ^T ítf., 0. 
*-AT 19.0. , PT 21.0," 

IF c^ll f *í£ N FOP 1*1 to 20 
BEEP .Ol.i i SOPOCB IMT 1| /3I 
tIEXT i 

670 IF Ü^^ThCN CLS GO 'O 4 4C 

frBO ¿O TO 610 
iflOP FOP f #0 TO 7 PEAP ífl 

Üftft "P H *f F Ctf MEKT í 
1010 FQP Í.0 TO 7 PEPO Cf 

'.3-fi C" *r,Cl NEKTVll 
líifi* FOR f =-0 TO 7 PEPO <« 

USR "C" */ - <fl NÍKT t 

FOP í»0 TO 7 RCAD 

UÍ>P O * í . C9 NEXT f 
1040 FOP f *0 TO 7. PCAD> (9 

ÜM " E " * í Cfl NC^T f 

1^0 FOP í*« TO ? fite& 

L'SP F 1 tf ,C? HÍJfT I 

loéo fo* ^^e to r ,«#so 

1070 FOP #a& TO ? BCH^ £0 

U5P "H"+f -tí NEXT # 
10=0 FOP f-0 TO 7 PCBP 

C$P I *í-<9 NCKT £ 
1C-95 FOR f «0 TO 7 &CAD C9 

1ÉH OATP LÍ,; 7,13.51.1^,^*8 
. 64 ■ 124 ■ 52* . ¿40 . 240 ,144,0 

¿000 fpfS lio.lé^O.ÍC. 0,34,0,7», 

65,8h0,DD,0>O6,0,1« 

*&i0 e?^ta a^.iA.co.aA^.atB-a*». 

¿40 .0 r 32 .0,4 , 64 .0 . lft , 0 
£020 DPTq lfé.^á, 12 Í0,»5 H fi.B P 1 
.©,0 r frS? - 12o .2^. 12 A .0,64 
PCTUftN 

2040 DPTP 255 # MS , 2SS , 2* . 24 # 24 . S 
« r 24 .0,0,0,0. ¿55 - 255 , 255 . 24 



POKE 
PQKC 
POKE 
POPE 

tata 

POKE 
F-> C 
PO^^E 
POKC 
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REflSHGP 

Ordenadores personales 



REM Somos profesionales 
REM Da mepr senecio 

REM Tejemos También COMMODORE, ATARl 
ATMOS y COLECO, HARD y SOFT 

REM CAMBIO acepta equipos de 2 mano 
al adquirir orro nuevo 

REM Cónsul ranos tus necesidades 



RENOVACION EN MARCHA. SA 

d Espronceda 34 - 2* m\ MADRlD-3 
Telefono (91) 441 24 78 

RÉM SHOP 1 

c Galilea 4 - MADRlD^S 
Telefono (91) 445 28 08 



REM SHOP - VALENCIA 

c Maestro Palau r 1? 
Teléfono (96) 331 M27 

REM SHOP BARCELONA 

c/. Pelayo. 12 - Entresuelo J 
Tel. {93) 301 47 00 



HARD QL 

1 QL 125 K 

32 Bits + 2 Microtínves 
Teclado español, manual casi eJi ano 
1 Joysück 

i impresora sene CP- 100 
1 Cable conexión 

t TV color EL BE SHARP Í4 \ ^fe?: " 





PRECIO TOTAL 
240.000 Ptas^ 



HARD SPECTRAVIDEO 

1 SV 328 67 500 

1 Unidad doble discos con 

controlador y salida Centronics 148000 

t JoysUGk-3 * 3 654 

1 Impresora CP-100 59 900 

TOTAL 279 064 






Sin TV y con monitor alta resolución 280 000 Pts 



PRECIO TOTAL 



SOFT QL (Incluidos) 

QL OUILL Tratamiento de textos 

Lo que se ve en la pañi ai la aparece en la 

impresora 

QL ARCHIVE Base de datos Con lenguaje 
propio 

QL ABACUS Hoja de calculo 6.000 celdas 
programa bles 

QL EASEL Gráficos De barra, de tarta, de 
puntos, de lineas 



SOFT SPECTRAVIDEO 

Spectra Checkbook 2 300 

Spectra Diary ** * - 2 300 

Armoured Assault ♦ ♦ 2 300 

Spectron . , r T , , + f 2 300 

Nomis... 2 300 

Sprite Generator * 2 300 

Font Editor 2 300 

Spectra File Cabmet 2 300 

Spectra Type * * - 2 300 

Sector Alpha (cartucho) 4 900 

Su per Ooss Forcé (cartucho) , ..... . 3 500 



REM NOTICIAS 



RÉM CLUB SPECTHUM 

Y COMMODORE 

Funcronn como un club d* video Se 
múqwcrc trnj cinta y mlerCtimfciui 
COn Otrfli a 200 pías Semana En 
c«mm 5 inglesas 4O0 pías semana 
Solo versiones oogi nales 

QUJS 

Pa*a uiuar.os del QL SuioM *mxir. 
marrón 

REM CURSOS 

Bm>c i 2 M C y aphcacioívs 

REM F A ANCHISIMO 

Si qu^res moíiiat iu propin mim- 

: -ii 1 nf. *rrnaru .i •• ít m\ * j.¡ 

W^iaiu%ida. engaños Tu diffecaan 

Y retibi'AS- información COrn píela 
REM DETALL 

Sr quiere* vpndtf nuestro* ptoduC* 



JOS envíanos tu dirección y r^Cihifav 

puntual inlOrfllflCiOn 

HEM PEGA TINAS 

25 pía* 3 modelos REM MEMBER 

ME fíEM I LOVE YOU RÉM 

FQREVER 

REM CAMISETAS 

990 ota* 3 modelo* flEM MEMBER 
ME REM l LOVE YOU REM 
FOREVER indicar tana pequeña 
normal f orande 

REM GRAPH 

Krt gráficos 6 coi ore* 990 pías i R Eu 

TJUZABLEl 

REM GRAPH 

iQ plañí i iia$ teclado reuiiiizaote 900 



BOLETIN DE PEDIDO 

Nombre y Apellidos 
Dpfecciün y T*leSon'j 
Deseo recibir mas iniormae>On 
Deseo adquirir 

Precio iota» i incluye 300 pías de gastos dfc envioi 

Giro Postal G Gko Telegráfico O Transferencia Sanearía O 
Ingreso en cuenta 3769 8 BANCO OE Bilbao Rio* Rosas *4 
MADRID 3 

Talón adjunto Q 

Tariela VISA numero 

f ■■! » .. ' .sítu id.i : Firma 



Talón confirmado adjunto 



PROGRRMfiS 



SUPERGRAñCOS 

Uno de los problemas fundamentóles ron los 
que se encuentra el sufrido programador es 
el de diseñar sus gráficos y pantallas. 
SuMrgráfkos, que es la adaptación española 
del Melbourne Drew, nos ayuda a hacerlo de 
la forma más simple y con la libertad más 
absoluta. 



Meíboutne / tmesitóntc a 

48 K 

Ttpo Utilidades Gráficas 
PVP 2100 



S INVESTROM 




PROGRñMRS PROG 





PER GR A FICOS 



5PECTRUM <iAK 



Se traía de la versión 
traducida del 
Melbourne Draw. el mejor 
programa con diferencia, 
que exisle actualmente en 
el mercado del Spectrum, 
además uno de los más 
utilizados por los creadores 
de programas ya que por 
sus condiciones resuUa 
idóneo para todo lipo de 
creación gradeo que uno 
sea capaz de imaginar. 
El programa ha sido creado 
por Philip Mitcheii y tiene un 
menú completísimo, con el 
que es posible acceder a 
cualquier modo gráfico: 
Weniana de información — 
Son las dos líneas inferiores 
que se utilizan para indicar 
el estado actual del 
programa Ahí nos irá 
apareciendo (oda la 
información necesaria para 
acceder a los diferentes 
mandos y cursores que 



gobiernan e! control del 
programa 

Cursores.— Hay ocha cada 
uno de ellos controla una 
dirección diferente Su 
distribución es muy lógica y 
el manejo bastante simple 
Formas de marcar 
panfallas.— EJ modo Normal 
con el que se recorre la 
pantalla en la dirección 
elegida El modo Dibuja, que 
se utiliza para activar los 
pilxes por los que va 
pasando el cursor. El 
Borrado que apaga todos 
ios pitaes y el modo de 
tnver^ón. que, como su 
propio nombre indica. Sirve 
para invenir el estado de los 
pilxes 

Agrandar Cosas.— Es una 
posibilidad de las más 
interesantes, ya que nos 
permite aumentar una parte 
del dibuja con lo cual es 
posible dibujar con una 
enorme precisión Se puede 
hacer de 4 a 16 veces 
mayor AJ trabajar en una 
pequeña porción de pantalla 
aumentada, habrá veces que 
tengamos que desplazarnos 
desde un bloque a otro de 
la pantalla, lo que hace el 
programa d& forma 
automática También hay 
una forma aún más sencilla 
de conseguirla se trata de 



desplazar el cursor hacia 
una de las ocho direcciones 
posibles 

Otra posibilidad que incluye 
el programa es, por ejemplo 
el poder jugar con los 
atributos a nuestro antoja 
teniendo en cuenta, eso si, 
las limitaciones del 
Spectrum en este campo 
También se puede cammar 
el eslado de estos, según 
nos convenga en cada 
bloque de dibuja 
accediendo a ellos de ta 
misma forma que lo 
haríamos en el método 
directo de obtención del 
color 

Se puede rellenar un área 
de pantalla delimiiada por 
una serie de lineas, de 
forma automática El método 
no resulta demasiado rápido 
pero esto es tógico, ya que 
se ha hecho con el fin de 
poder detectar los posibles 




errores y poder corregirlos 
con tiempo suficiente 
Cuando queramos incluir 
textos en la pantalla, 
emplearemos la opción 
correspondiente la cual nos 
permite escribir caracteres 
al I abéticos en mayúscula, 
en minúscula, números, los 
símbolos rojos de la parte 
superior de la tecla y los de 
la parte inferior Esta opción 




El desplazamiento del 
contenido de pantalla 
(SCROLL), es otra de tas 
maravillas de este programa 
Nos permite colocar cosas 
donde queramos, en 
cualquiera de las ocho 
direcciones posibles. El 



desplazamiento puede ser 
de dos tipos, punto a punta 
sm afectar a tos atributos o 
desplazamiento de estos 
últimos 

LOS caracteres UDG. se 
pueden definir a través del 
programa y grabarlos 
posteriormente para 
utilizados en nuestra 
pantalla. 



nos permite también teclear 
los caracteres definidos por 
el usuario (UDG). 



Otras opciones posibles, 
además de todas las 
reseñadas, son, por ejemplo 
Mover la ventana de 
información de la pane 
inferior a la superior o 
viceversa Acelerar el 
movimiento del cursor 
Contraer y expander la 
pantalla y. si se desea, 
invenir de izquierda a 
derecha la pantalla 
El programa es 
completísimo en todos los 
sentidos y ademas una 
inestimable ayuda para e¡ 
programador, que tendrá 
toda la libertad de 
movimientos que pueda 
imaginar a la hora de crear 
sus grádeos y conlecaonar 
las pantallas Muy buena 
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AD ASIRA 




*flD ASTRAL 



Es un luego dentro 
de la más pura 
linea del eslifo Arcada ya 
que ta acción se sitúa en el 
espacio galáctico y nuestros 
enemigos son centenares de 
naves que surcan la frontera 
det espacio conquistado por 
tos lerrestres 
Nuestra misión es la de 
impedir que atraviesen ésta, 
mientras virarnos de una 
estación mterespacjai a otra 
(jos enemigos surgen de 
todos fados intentando 
destruirnos: cruceros piratas 
robols de barcos Scout. 
bombas explosivas 
multidirec cionales, 
gigantescos campos ele 
minas impenet rabies 
cor linas de bombas y minas, 
y los peligrosísimos 
meteoros errantes que 
surcan el espacio en forma 
de despojos míe réstela res, 
que pueden chocar, en 
cualquier momento contra 
la nave palrulla que 
dirigimos. 

Eí juego es bástanle difícil, 
sobre todo lemendo en 
cuania ia rapidez con la que 
nos movemos, lanto 
nosoiros como nuestros 
enemigos en este aspecto 




hay que resallar 
precisamente que el 
movimiento está muy bien 
logrado y es bastante buena 
la respuesta de tos controles 
en lodos los aspeólos 
Gráficamente, eí juego está 
también muy bien, los 
meteoritos naves y demás 
artilugios I teñen un diseño 
muy apropiado para este 
tipo de juega dándonos la 
sensación en iodo momento 
de estar librando una dura 
batalla interestelar, 
Es posible la utilización del 
Joysfick lo que facilita algo 
la complicada tarea 
También »rx;orpora la 
posibilidad de jugar dos 
jugadores, lo que da cierto 
aliciente a la partida. 
Un juego puramente Arcade 
en el que las lluvias 
continuas de enemigos y 
objetos peligrosos, van a 
poner a prueba nuestra 
capacidad de reflejos. No 
hay ni un momento de 
descanso durante toda la 
partida Recomendado para 
los más hábiles de la casa 



cuna 




ER£/$oftwaiB Genter 

48 K 

Tipo de juego: Simulador efe 

empresas 

FVP: 3.000 ptas, 

■ Es un programa 
educativo que 
pretende introducirnos en el 
complicado mundo de la 
gestión de empresas a 
través de un juego ameno 
que simula los casos reates 



que se producirían si 
dirigiéramos una empresa- 
Nos permite enfrentar a tos 
disimios aspirantes ai puesto 
de director, proponiéndoles 
situaciones simuladas que 
van a servir para medir las 
consecuencias económicas 
de sus decisiones 
Pueden jugar desde uno a 
cuatro jugadores, los cuales 
tendrán que asumir los 
diferentes papeles 
pnncipaies de ia sociedad 
Presrdente de la sociedad, 
Pre&Kiente de Producción. 
Di redor de Marketing y 
Director financiero 
Cada trimestre, se reunirá eí 
Comilé Di redor con el lin 
de anolar los resultados del 
trimestre anterior y tomar 
decisiones Una vez se 
hayan tomado éstas, el 
programa simula ¡as 
consecuencias económicas 
que se derivan de las 
decisiones adoptadas 
anteriormente y fas refleja 
dentro de los diferentes 
elemenlos que tnlegran el 
cuadro de mando de la 
Dirección propuesta por el 
Comité Directivo 
El análisis de dicho? 
cuadros a cargo del nuevo 
comM permite lomar 
posteriormente nuevas 
decisiones para el próximo 
ejercicio trimestral. 
Dependerá det anáfisis de 
resultados de cada U\ mes [re 
la puntuación que 
obtengamos, la cual a su 
vez, será la que se 
encargue de medir la 
calidad y acierto o no, de 
nuestra gestión 
Existe una posibilidad, 
dentro de cada ejercicio de 
que cienos acontecimientos 
que vienen del exterior 
perturben el análisis 
realizado y ocasionen 
retrasos en nuestra geshón 
Al igual que ocurriría en una 
empresa real, puede 
producirse una inflación, la 
cual nos llegará de forma 
aleatoria y puede originar un 
aumento de los cargos de la 
compañía Ademas de esto, 




se producirá un desgaste 
del material de producción y 
llegará un momento en que 
se produzca un desfase de 
actúa dación de material, 
que influirán sobre las 
ventas del articulo 
Es un |uego muy completo 
que nos va a ayudar a 
comprender mucho mejor el 
complicado mundo 
empresarial, ademándonos 
en él de una forma bastante 
ciara y a la vez entretenida 
El programa está, 
educativamente, muy bien 
pensado 

Como en la mayoría de ios 
juegos de este tipa no tiene 
gráficos sin embargo esto 
no es ningún inconveniente 




íúvestjúnica 

48 K . 

Tjpo: Didáctico 

FVP 1900 ptas 

Es un pequeño 
Hi tratado de solfeo 
que aprovecha las limitadas 
posibilidades sonoras del 
Spectrum con el único fin 
de ofrecernos un programa 
musical que a la vez. 
resulte entretenido para 
todoa 

Nada más cargarla lo 
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primero que aparece es un 
menú con (fes opciones 
diferentes Un teclado 
musical. segu<r canciones y 
componer música. 



3NICA 



■ 


11 


] INV 






La primera opción convele 
nuestra ordenador en un 
instrumento musical capaz 
de generar 108 sonetos 
diferentes, en nueve escalas 
diatónicas de doce sonidos, 
formados por siete notas y 
cinco alteraciones Cada 
nota Que locamos es 
visualizada en pantalla con 
el nombre correspondiente 
Puede elegirse la duración 
de cada nota entre una 
escata que contiene 9 
valores diferentes Otra 
posibilidad es la de 
repetición opcional. 
La opción de seguir 
canciones, consiste en 
escuchar una sene de 
melodías y poder ver 
aspectos importantes sobre 
el tono y el ritma ya que 
podemos elegirlos antes de 
empezar a escuchar la 
música Si lo que queremos 
es interpretar nosolros las 
melodías, nos aparecerán en 



pama lía las teclas que son 
necesarras tocar y 
tendremos que darles la 
duración exacta, una buena 
forma sin duda de aprender 
a manejar el ritma 
La tercera posibilidad, es la 
de componer música, 
Dentro de ésta hay a su vez 
tres posibilidades distintas 
Composición gráfica sobre 
pentagrama, composición 
rápida y control de almacén 
Se puede componer, 
remiciar una composición, 
modificarla, locaría, 
almacenarla o sacaría por 
impresora. Otra posibilidad 
es la de componer de forma 
automálfca, en cuyo caso es 
el propK) ordenador el que 
compone 

Memás de todas tas 
opciones mencionadas, 
existen algunas más que 
nos permiten diferentes 
convinaciones de método 
que, unidos, pruducen 
efectos sonoros muy 
curiosos. 

La idea es buena, el 
planteamiento correcto y ios 
resultados aceptables por lo 
que puede resultar un 
programa idóneo para 
aquellos que quieran 
iniciarse en el apasionante 
mundo de ía música o aún 
no conozcan 

suliCFentemenie el invento 
en cuestión. 



SERLOCK HOLMES 



Meibourne House 

48 K 

Tipo de juega Aventuras 
PVP Stn confirmar 




Los creadores del 
Hobbil vuelven ai 
ataque despuésde algún 
nempo con esta nueva 
creación, que, al igual que la 
anterior, reúne los mismos 
términos de atmósfera y 
sofisticacion Uno de los 
rasgos más sorprendentes 
es, al igual que en el Hobbil. 
la libertad de acción de 
todos los personajes que 
intervienen en el juega es 
decir, éstos pueden hacer 
cualquier cosa que se nos 
ocurra por muy compleja 
que parezca Se puede 
mctuso llegar a interrogar 
otros personajes. 
El programa permite ai 
jugador incluir frases con 
toda naturalidad, como podia 
ser por ejemplo «Abre la 
puerta rápidamente, sal y 
coge un taxi» Esta añade 
un gran realismo a la acción 
principal, to que, unido a la 
posibilidad de hacer 
preguntas, dotan al juego de 
una enorme complejidad 
El juego comienza en el 
estudio de Holmes, en Baker 
Street con Watson sentado 



■ ■■ Cwmi rumores de rftw ateunas de fas pnmipafes em/wewx es/whthn imfHirtadnrus i 
/mHfui. tojv* de Software tienen intención de mantener eonverxaeiones éútt et fm ríe internar, 
deforma conjunta* poner freno a ia incipiente piratería, 

■ ■ ■ fítttamk pre/HifV un nuevo pro^mma que casi seguro flevani et tituh (fe 
«t*rofanación#. Et juego esta amhietifatlo en Egipto y t mas concretamente* en ci lemftto de 

iba SimbeL 

■ ■■ }¡t está en Esfwña una de tm mas espet ia* atares creveionm de i Vtttrmtc. «Kfüxtit 
tare*, un jue$o m^tuaonario en todos hs sentidos. 



en un sillón leyendo un 
periódico A partir de ese- 
momento, lodos nuestros 
esfuerzos han de ir 
enea mi nados a descubrir un 
horrible crimen, en un 
complicadísimo organigrama, 
donde Jas pistas aparecen y 
desaparecen continuamenie 
Hay un reloj que nos marca 
el tiempo transcurrida 
indreándonos ía hora, el día 
y eí minuto más próximo 
Este dato es muy importante 
sobre todo si tenemos en 
cuenta que para coger un 
iren habrá que hacerlo a 
una hora en punta ya que 
de lo contrario to 
perderíamos 

Rara andar por eí Londres 
Victoriana que es el lugar 
donde se desarropa la 
aectón. tendremos que 
utilizar el Metra los íaxis y 
los autobuses 
Los grábeos del programa 
ocupan tan sóto un cuarto 
de pantalla, sin embarga 
están bastante bien 
construidos 
Dentro del juego se 
producen continuamente un 
enorme número de posibles 
casos complicados, tos 
cuales guardan un sentido 
de interacción que 
complican aún más la trama 
de tuego En este casa ai 
contrario que Jo que ocurría 
en el Hobbyl, ni siquiera 
leyendo un libro con 
anterioridad hubiera sido 
posible conseguir un 
conocimiento exhaustivo del 
tema 

El programa ha sido 
desarrollado durante 
dieciocho meses, y 
posteriormente tardó en salir 
seis en Inglaterra A la vista 
de los resudados, ha valido 
la pena su realización Está 
escrito en inglés, to que 
puede ser un inconveniente 
más a unir a la enorme 
dificultad, pero viene 
acompañado con un 
completo manual que 
contiene algunas pistas en 
forma de ejemplo Ai menos 
en Inglaterra. 
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Modesto Laluente 63 
Telf 253 94 54 
28003 MAORfD 



José Ortega y Ga&set, 21 
Telf. 411 28 50 
28006 MADRID 



Padre Damián, 18 
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28036 MADRID 
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28004 MADRID 
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Ezequiel González, 28 
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40002 SEGOVIA 



Stuart, 7 
Telf. 891 70 36 
ARANJUEZ (Madrid) 



SOFTWARE 



Z-80: SISTEMA 
DE INTERRUPCIONES 

Tul vez hoyamos leído en alguna revista o libro, o 
olquien nos ha comentado algo sobre las 
«interrupciones». Pero, ¿qué es eso?; ¿para qué sirve? 
y sobre todo ¿cómo se utilizan las interrupciones? 



En primer lugar hay que explicar cuál 
es el concepto de interrupción y para ello 
nada rriejoi que un ejemplo: 

Suponemos que esta sentado frente 
a sti Spectrum programada (o más posi- 
blemente jugando a alguno de los jue- 
l»o\ que ie\ isc¿j puhlica) v en ese lini- 
mento .se oye tina voz que nos grita des- 
de el pasillo: ¡ta cena está lisia! 

Entonces nosotros ¡penderemos la ('in- 
terrupción», es decir, cenaremos, y muy 
pi >s i Me Ene e 1 1 e, seg u i reru c .? s luego c < vi \ 
nuestra turca, ¡si no nos «desconectan», 
claro! 

Pues bien, el Z-8(r puede atender a ta- 
reas que reclaman su atención, ejecutar- 
la > liik'í'L» w»\\u con lo que esLiki lus 
eíendo antes. Y esto es lo que hace nues- 
tro Spectrum cuando por ejemplo» lee el 
teclado: cincuenta veces por segundo, el 
ordenador para k> que este haciendo, lue 
go lee el teclado y aumenta en uno el 
conjunto de tres bytcs formado por la va- 
riable del sistema FRAMES y* después 
sigue ejecutando el programa interrum- 
pido. 

Dos tipos de interrupciones 

El Z-80 dispone de dos tipos de inte- 
rrupciones; una enmascaradle y otra no 
en masca ra ble. Cada una de eslas inte- 
rrupciones es; a asociada con una «pati- 
ta» del Z-80. Una interrupción enmas- 
earabte es aquella que se puede desaeli» 
xai o ac[í\ai a \oIliiUluI del prniirLuna 
dor \ csio se hace con las iiiMiuccionc* 
1)1 y M respectivamente. Es dceir T si en 
medio de un programa se pone la instruc- 
ción D], a partir de ese momento no se 
a Muleta 11 tas llamadas producidas por la 
activación de la «patita» correspondien- 
te las interruj>eiones volverán a atender- 
se cuando se ejecute la instrucción El. 
Una interrupción ao enmascarable se 
atenderá siempre que se active. A partir 
de ahora, sólo lomaremos en cuenta las 
interrupciones enmasearables, que son 
las u nica-- i|iie se pueden utiü/ar con el 
Spectrum. 



El Z-80 tiene tres modos de ejecutar 
las interrupciones de las cuales el Spec- 
trum sólo nos permite utilizar dos, estos 
modos se con muían entre si eoh las ins- 
trucciones ÍMl y IM2, 

El Spectrum está normalmente en el 
modo 1. En este modo siempre se ejecu- 
ta una instrucción de RST Es decir, 
como cada cincuentavo de segundo se 
produce una interrupción, esto hace que 
siempre se ejecute un salto a la rutina en 
ROM que con sicn/a en la dilección 003 K 
h., y es esta rutina la que se encarga de 
leer el teclado y de actualizar FRAMES. 

Veamos cómo se utiliza el modo 2* En 
este caso b primero que hace el / 80 es 
formar una dirección con el rciMstm I y 
con los da (os que, en ese momento, es- 
[en presentes en el bus de datos. En el 
caso del Spectrum este último byte ten- 
drá siempe el vaJor FFh en ese m ornen - 
ta Luego, el Z-80 irá a esa dirección, for- 
mara una nueva dirección con el conte- 
nido de esos dos bytes consecui ¡vos y co- 
men/ara a ejecutar el programa a partir 
de dicha dirección. Por ejemplo: 

El registro I contiene el valor FEh* 
Iji dirección FEFFh tiene DOh 
La dirección FFCXJh i i ene 4A)i 

El Z-80 ejecutaría un salto a la direc- 
ción 4 A DOh y retornaría al programa in- 
terrumpido, cuando se encuentre con ta 
instrucción RETI (Retorno desde Inte- 
rrupción)* 

Veamos un ejemplo de u lili/ación del 
sistema de interrupciones en el Spectrum. 
Et programa permite tener un reloj en la 
esquina superior derecha y la ventaja de 
hacerlo usando ¡as hiten a pe iones es que 
nos permite estar realizando otra larca 
mientras el reloj funciona independien- 
temente, De lodas formas hay que hacer 
notar que el reloj se parará con aquellos 
programas que desactiven las interrup- 
c iones, como por ejemplo* las rutinas de 
LOAD y SAVE, pero el reloj continuará 
después de terminada estas rutinas. Otra 
«pega» es que si hacemos NEW debere- 




mos volverá imciaiizar el reloj haciendo 
RANDOMIZE USR 65517. 
í a- Jík-l cioiK-s que i muevan 

— 65426d t Aquí se alma- 

cenan los se- 
gundos. 

— 65427d ...... Minutos. 

— 6542Sd , , Horas. 

Haciendo POKI: en estas direcciones 

pondremos en hora el reloj. El reloj co- 
menzará a marchar cuando se ejecute el 
programa almacenado en la dirección 
65517 {rutina de activación). 

Este es el listado del programa BASIC 
que carga todo el programa: 



10 OPTE "0ÍFFF3F*ESDSC5£ÍSiFF3 
4 3E32BEM LB3&0B2334 3E3C»E2ei2 3&0 
O 

DRTft ¿334BE2&GB3&affl23243El 
ABE £0B23bftB2 1B4FF3E 1 ?32flBFFE5CD3 

5FF3tl&ACOenFFeiaBCDMFFClC>lE triF 

F" 

J.0 DflTf* "ED*DEB*i*26FF24I>&Bfi30F 
BG*0fi G F ?C € S C D 5 AF F 1 1 ?OC D 6flF FE 1C90 

7" 

SO DRTfl "B?«?ai95FF L6BMF19E50 
t3fl3BFFeFS»Q3B3B»^0B6eeiñ??a«l 

3" 

6B ORTR " 10FP3A9BFF3C3f9SFFC90 

\" ? C: k* F C" 

70 D-ftTfl ■"7CBMftC6CftC6Bf*7CB2B&e 
AMBaafieMS7C3PB67flBCC«B7C " 

3£> |>ftTft "?C3noe3fl7ÚB63fl7CeaC6C 
G&ir7fl0&06B27C&BCa5C7R0&3A7C 

*3B OfiTP "7CSSC*&Ce"ftC6Bfi"?C^CJfl<0 
&£6 B 2 B&0&02 7C 6 fi C GBflBfi C SSR 1 ? C " 

L0O J>RTfi "7eBfltfrBfl7nB»fl7C0QlAI 
6MBBiaiflBB3CFEEC>¿7C&SeCÍ " 
I1B PE3T0HC 

tu 

120 LET D«65fi79 

12? PBINf TflB Lfl,"tM RELOJ *•# 

13» WOR 1-1 TO 10 
133 ftCBP Al 

140 FQH J-l TO L£N Rft 5TCP 2 

tso lct XBie*cco&e < ji i -4B-7 

16B LCT XüCODE (R§ E J * 1 1 J **0 -7 t 

lía POKt d,x 

1*0 LCT D»D+i 

IliS PRINT ftT 2BhB, Purill tn h» 

r* " 

22B IHPUT - MORfi "" ■ M 

Í3@ PHINT BT Bl.ft'.H, 

240 1NPUT ^KJNUTO " ¿_H 

25 B PRINT " "¿H;"-rt" 
£63 POKE e^42¿.0 
570 POKC 6*457,1-1 
2SB POKE 

RflNDÜM I ZE USR 6551"? 
£90 PfiU&É ?B CL5 



£2 MICROHOBBY 



Un ICODHSO ¡LISIADO 



FEFF 01 FF 



ORG FEFF 
Dffl-QM DEFW FF01 



FFO! F3 


COMIENZO DI 


PS 


PUSH af 


ES 


PUSH HL 


D5 


PUSH DÉ 


C5 


PUSH BC 


21 91 FF 


LD HL TIVÉ 




INC |HU 


3E32 


LOM2 


BE 


CP <HÜ 


20 IB 


JR NZÍMP 


36 00 


LD iHU.00 


23 


NC HL 


34 


MC (HL) 






BE 


cp m 


20 12 


JR NZJMF 


36 ¡X 


LD iHUlOO 


23 


INC HL 


3* 


INC <HL) 


BE 


CP(HÜ 


20 OB 


JR NZIMP 


36 00 


LO (HLJ.O0 


23 


INC HL 


34 


INC (HL, 


3£te 


LD A.18 


SE 


CP(HLI 


20O2 


JR NZ.IMP 


3600 


LO iHLi 00 



FFZA 21 94 FF 
3E17 
32 90 FF 



CD 52 FF 
3EQA 

CD&AFF 



M? LD HL.TIME+3 
LDAJ7 
LD Í^POSi A 

PUSH HL 

CALL COS 
LD ABA 

CALL CHR 



Erección de 
comienzo 

.Guarda registres 



iAclualizar líO'avos 
de 

¡seggcwto 

:& rw se ha itegado 
a» 

:¡r a la futiría de 
impresión 

¡fcner tSÚaws a 
cero 

Suma* un segundo 

;5i ru> se ta llegado 
a 60 

:salíar a a mi ira de 

:ftrer segunda a 

MRG 

iSurnar un m imito 
;Si no se ha Negada 
a 60 ir 

;a la rutina de 
impresión 
:poner minutos a 
cero 

.Sumar una hora 

;Si no se llegado a 
24 toras 

.sallar a la i ro p ulto 

,Fbner toras a cero 
m Cmat HL con la di- 
rección de las hoias 
:Cargar XPOS con La 

pOSHlfl 

.don* S* <mpi imirá 
£1 

Lfrfrín&r carácter 
llamada a la rutona 
de imprimkf 
;ti cúntenkto de HL 
.■mpresión det signo 



ntn 


L-UUIUU 










?E 




LD A,(HU 






26 FF 




LD H,fF 


Carga H con -1 


FF5É 


24 


P-C 


INCH 


¡Cálculo del digrto en 
BCO 




06 QA 




SUBOA 


;mis sigfl'ljcaino 




30 FB 




JR NC.RK) 




C6 0A 




ADD A, OA 






6F 




LD LA 


:ALmaceni el resto 
en L 




?C 




LD A.H 






E5 




PüSH HL 






CD6A FF 




CALL CHR 


;lmpf rme el contentóo 
de H 




El 




POP HL 






7D 




LDAX 






CD6AFF 




CALL CHR 


:!mprrme el contengo 
de L 




Él 




POPHL 






C9 




RET 




FF6A 


07 


CHR 


RUCA 


'M jnpirca por 8 el 
conlenido 




C7 




RICA 


:dQl "iC'-rr u d3Cr 




07 




RUCA . 






ít 96 FF 




LDHLCARO 


Cá ■■: u c d« la 








dirección 




16 00 




LD D.OO 


riel primer byte del 




5F 




LD ÍA 


carácter a imprimir y 
almacén aj 




tí 




ADDHLDE 


*m DE 




E5 




PUSH HL 






D1 




POP DE 






3A90FF 




U> A,(XPOS) 


Cálculo de la direc- 








ción de 




6F 




LOLA 


atributos 




26 58 




LDH.58 






36 35 




LD tML|u38 


;ftwr INK negro y 








PAPER Maco 




26 40 




LO H.4C 






Ú6 06 




LDB,9 


.Colocación « 8 
bytes consecutivos 


FFB2 


IA 


ETl 


LDAJDE) 


¿ partir de OE en ls 




77 




LD (HU.A 


¡pantalla 




24 




INC H 






13 




FNCDE 






.,, i- 

10 Fa 




OJNZ EH 






3AMFF 




LD AjXPOSf 


jocrentar la posición 








del 




3C 




INCA 


¡carácter a imprimir a 




32 9DFF 




LD(XP0SJ,A 


continuación en uno 




C9 




RET 




FF» 


00 


XPOS 


DEFBM 


¡Dirección de pamaHa 



Ei 


POPHL 




PF91 


OQDD0O0O 


TIME 


DEFB 00 00 00 00 


2B 


DEC HL 


.Llevar a HL la 


FF95 


7CBAC606 


CARO 


CE^Ei "C BA 






dirección 




CfiC€BA7C 




C6 06 BA ÍC 






;de los minulos 




02 OS 06 02 


CARI 


DÉFB 02 06 06 02 


E5 


PUSH HL 






02 06 06 02 




02 06 06 02 


CQ52FF 


CALL COS 


;lmpf¡rmr e\ contenido 




7C 3A 06 7A 


CAR2 


DEFB 7C 3A 06 ÍA 






deHL 




BCC0 68 7C 




BCCOB8 7C 


3EOA 


LD AJOA 


;lmpf¡mir ** 




7C 3A06 3A 


GAR3 


DEFB 7C 3A 06 3A 


CD6AFF 


CALL CHR 






7A063A7C 




7A 06 3A 7C 


El 


POPHL 






9? Ce Ce ba 


CAFU 


DEFB 32 C6 COBA 


2B 


DÉC HL 


•Llevar a HL la direc- 




7A 06 06 02 




7A 06 08 02 






ción de los segundos 




7C DB CO BC 


CAR6 


DEFB 7C D6 CO BC 


CD 52 FF 


CALLOOS 




7A 06 3A 7C 




7A 06 3A7C 


C1 


POPBC 


■Restaurar el conteni- 




7C BB CO 8C 


CAR6 


DEFB 7C B6 CO BC 






do de kJ$ 




BAC6BA7C 




BAC6SA7C 


DI 


POP DE 


/registras 




7C3A0606 


CAR? 


DEFB 7C 3A 06 06 


El 


POP HL 






02 OS 06 02 




92 060602 


F1 


OPOAF 






7CBAC6BA 


CAR8 


DEFB ?C BA CS BA 


FF 


FtST 38 


:Ruiina ROM de lec- 




BA C6 BA 7C 


BA 06 BA 70 






tura del 




7CBACSBA 


CAR9 


DEFB 7C BA C6 BA 






rtectalo 




7A 06 3A7C 




7A06 3A7C 


ED4Q 


RETI 


: Retorno desde 




001618 00 


CARO 


DÉFB 00 18 18 00 


E5 


COS PUSH HL 


interrupción 




001618 00 




00 18 18 00 


Ésía rutina primero 


FFED 3E FE 


ACTM 


LD A.FE 






para ei 




ED47 




LD LA 






;mjmeio biliario con- 














lemdo en 














:HL a un número en 




EDS£ 




Hi 




I 


eCO. también 














xontenido en HL 




C9 




RET 



próximo 
icaiácier 

Variables tiempo 
;Dehmtíún de tos 
¡caracteres 



.Rutina cíe Activación 
.Carja l con la 
direcciftn 

:de La interrupciári 
;Modo de ifiiemip- 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



OUMPUS 

Jorge MARAÑON 



Premiado un 15,000 pU. 




Situémonos en la antigua Grecia cuando las Olimpiadas 
convulsionaban a sus habitantes creando un ambiente 
de expectación que ha llegado hasta nuestro días* 
Como entonces, la misión del atleta sera transportar lo 
antorcha olímpica hasta su ubicación definitiva. 



Pero en esta ocasión, ha de enfrentar- 
si' a una prueba adicional: la ame na /a 
de los dioses, en especial del dios Zeus 
(nosotras) que, enfurecido, no cesará de 
enviar rayos para destruirle 



4 LCT IF w-AS TMCN QO 
TO 30*9 

5 FOR H*7 TO 17 PÉMnT AT n,f 
, INF. 6, PAP£« O, WISHT 1,"J" 
riEVT * FOR r, £ i TQ 5 SEEP .«6 A 
-12 0ORDÉA INT lRHO*7i PPJNT A 
T íe.i 1 , IMK INT iRHF±6»*l, 

next n print at %9.f 




BQRDER O GO TO 13 ^ 
6 LET POR n*30 TO O 5T 

CP -S POR y-1 TO 255 5TEP O 
ÜT 264, V "E*> ,W9 **1*5 OUT £ 



Nuestra misión como «divinidad» se- 
ra la de atinar y destruir al esforzado 
ai Iota antes de que logre su objetivo» pa- 
ra lo que contamos con quince rayos im- 
placables y con cuairo mandos para eje- 
cutarlo; I, 2* 3 y 4, 



54. NtXT V ME y. T n PRINT ftT 2 
O.ÍS, Imk 0. "ALCANZar-OS "#5TP* = 

5 POP TO 1* PftlNT HT ft. 

HEXT ft ir i* 10 THEíi 00 
TO f©M RCH f»n 

10 fOKt-M 9 fiO TO 7 

11 ICT L t T -O LET |*0 

TmEN k_ET C*<*1 
15 LET C-C-l IF <ta-l TMtN PP 
IfíT AT 16,0, ' " LCT <*3l LÉT 
+ 1 PRIfVT flT 17,©." vfiT 16 
,AT 16,0.- r BT 20,3, IMk 
0, PAPER 7, ©PIGHT l. r esTADlQ3 M 

*16 IF ^«1 TMEP* LET *t«" * 

13 LcT t». " X « LET pf- P 

LET j«I 






KOTA3 GRAFICAS 



i l i * i M I i t * * 1 1 X 



lUh 3, PAPER 

¿AT ie,t.p*,g 
(50 to 1000 

TMEtl LET r*6 
TMEN LET fwfMM 
TMCfí LET falS 

tme« lct ¿--a* 

*nf il TO 311 
3* PAPE* 0,n* 



M PRINT AT 1?,C 
0, BPÍGHT I, " £ 
T 16¿< x INK INT <P 
EP pOOÓ.eC 

JO- IF u«20 TW?N 
4(3 IF INKE »* 1 
OO SUB 4 
*1 IF iNKErf.'fl" 
50 SU* 4 

42 JF TPJtttf t»"3 w 
£0 SUE 4 
4 3 JF IN*EY1» ,, 4 M 
ttO í UC 4 
45 LET nt.r¡| 
PRI^T ñT 7 O, INK 

1S S?M T §rífl C«4 t ##*# t MM* + MI 

" reo CRTfl s? . as . 4 I . ¿5 . « 2 1 . ií ¿ ;e 

a . 1 Se . £ , fiO , 124 . ¿04 , 10Ó ,51,18,1? , 
O , &0 . £1,53 r llO, 10* r*4 . 12* 
ilO DATA 134, lAft, Uí.í ,6. 

1 , £4 r 3e ,36,24,2,6,1 

i¿e ortp , 60 . se , 6B , i© , ,fl 

0^60^60 BBj 66 , 126 A 126 . ¡H, ,35 
Í3C 6 ATA 1,3.6,12,23,50^01,255 

( isa, i» , » . 44, iss r r 174 .as* 

140 UATfl 31. 32^ 193 , 1Í6, 1ÍÍ , 69,6 
6 , 56 . 56 . 107 . 30 ,é, 1-34 j líe i 97 , 121 
, 134 # 0, é.20 r lí , 1^, 225 

145 &AtA 123 ,4a, ¿30.2 10,69.32 t 
í,^, 16, 32 ,S4 ,48,6,30,4,6 

Í4& flÉSTÓ^E 

150 POR n -0 TO 119 R CflC- <t : PQK 
E USR "#" *n HE?<T ñ 

160 RCTURN 

Í0O BORDE R 0 FP ENT AT ¡nk 
105 PfiXNT ^ 1»hB, PA#ER * h 

" . A 
T 20,0," 

"¡ BORCER 0 
210 PRINT AT 4,0 IMh ; p^^EP 

TNK 7, PAPER 




0. spiGHf: ir* 
Í2~PÍ?TNT RT 



1*0 Pí 

235 pfelNT AT ¿1,0, INK 6, PAPER 
2 '6 OFTURRE© J-Mifinftft 
10ÍJ4" 
230 RETURN 

300 PAPER 0 BRIUHT 1 CLS 

315 PRnrr at a,is> in^ 0, o l i 

H P U 5" 

316 PRINT RT 4,0, INK 5* "LO* di 
ffilf ^ tn Iipiu4i €K &ÍQ* FEUS 
tittn K| f U ti COgott df L4i 01 

t«rl4i f * 1 t * d i *n^(j i l un tijlf 
O ÜUBPtCO-" PRU5E 600 CL5 

317 PRINT RT 10,0, IMK 6, LO* r 
JyGl t* datti *n con l*C l 
á£ 1 -2 -3 -4 " , AT 16,0, INK * i H díl 
POAt ti dio* Ftut d« foto 16 rtv 
Oí " PAUSE 306 CLS 

1000 F0A f\*t TO 20 B0&0EH 6 6E 
EP ,01,n*10 SEEP INT IPND43I^10 
, IPIT lRHD#30l BEEP .Oi.fi-l BüP 

11O0 PRINT AT 12,0, l.JK 3, 0ÍÍIOtl 
T l,"f; icnMjtro OhlpiCO h* Pd 
d*tfa 4u« 10* d*0***",RT 15. 

5. &^1GHT I, FLASH l t 114* 4. 
E A 7 , 1 ' y I U A Ñ L A 5 

OLIMPI ADA* 
1300 PRINT RT 20,0, INK 7, FLASH 

1j_"pui*€ iñlcr pin otro jutao" 
FOR rv«i tq 600 next r> paüíe 

0 CL6 00 TO 1 

3000 FOR ft»l TO 6 BEEP .01,0*6 

NEMT fí AT 12 . 7, INK 7, B 

RIGHT 1, FLR5M 1, ÍC RCA&ARON LO 
5 RfiYlTOS'" 

J 100 PRINT AT 14,0, INK 5, fruí** 

tnttf Pif* Otf* C4f r«r* + ' for n 
■ 1 TO 600 NE>:T n PAUSE 0 CLS 



BEEP .01,r> 

EEEP .01 



00 TO 1 
*00G FOC TO 10 

&EEP .006 INT IRNO430» 
,n+10 NCvT ft 
6100 PRItiT RT 12-5. INK 3, PRPER 
- FLASH 1 PEIGmT 1 "LCI JlCít 
% - ir. ver:; i. , 

6200 PRIÑT AT 1B,0 P 1HK 7, FLASH 
1, "Pulí* cnltf pin 01^0 in^tni 
c.' FOR n*l TO 000 next n PRü 
iE O CLS OO TO 1 

e3fl*C PRÍNT AT 20 0 , I N K 6, 6RIGH 
T 1. Flash i. "puist *nnr nn o 
ir* c*rrf*t* pause o Cls 
OO TO l » 
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PROGRAMA DE LECTORES 

CONTABILIDAD 
CASERA 

Pedro VALDEOLMILLOS 
MARGALE F 




Con este programa 
tendremos al día 
todos los movimientos 
e<onómkos de la casa 
y podremos saber 
EXACTAMENTE* en qué 
se nos va el dinero* 

comenzar, y después de pulsar 
una reda, ei ordenador nos pregunta ni 
el saldo del mes anterior, si lo hubiera, 
si na pulsaremos cera 

Nos prcjummra, igualmente, Ins Jatos 
que vamos a introducir, y una vez dados, 
pulsaremos r.NIT.R. Otra información 
a pedir será el numero Je coditos que 
evisíen. Aquí debemos icner en cuentu 
que, por ra/o it es de espacio en pantalla, 
palabras tales como electricidad o gas, 
por ejemplo, no están incluidas en el pro- 
grama. Debeinos ser nosotros quienes de» 
finamos una labia de códigos, (por ejem- 
plo, eleciríeidiid;U v:^:2) l na \c/ hecho 
esto, imroducimns la cantidad o núme- 
ro de código que nm ha salido, siempre 
que no exceda de quince. 

I I paso siguiente será rellenar la labia 
del movimiento, para lo que el ordena- 
dor nos pedirá la fecha (tecleamos ei nú- 
mero de) día del moví mi en lo, pulsamos 
ENTER y nos aparecerá el signo y 
Je iiuoo el cursor, Iccieanios el unniero 
del mes y otra ve* ENTER). 

A continuación, nos pide el código, 
que íedea remos para imprimirse en pan- 
talla. Luego nos pide si la cantidad e> ex- 
traída O'd 11 de debe) o introducida r*h" 
de haber). Finalmente, el ordenador nos 
pide la cantidad y ya se encarga el de im- 
primir (yuto la cantidad como el saldo 
anterior. 

Una ve/ aquí, el ordenador nos orde- 
na que pulsemos «ENTERj* y elijamos 
entre [res opciones: pulsar F.NTFR« con 
lo que pasamos a introducir el siguiente 
moviniiento, quedando lijados los datos 
que acabamos de introducir; pulsar «ce» 
seguido de «ENTER», que es la opción 
de paro o finalización* 




Premiado ion 15,000 pti. 



IB tur, e 60RDGR 0 LET priñll 
r =Ú LCT pfiñttr2a0 

15 OUCfl 1 FLASH O eftlSHT O 

20 PRU5C « prínt ni;" cc 

PUL. "5 A ÜMfl TECLA flO PflU5 
£ 0 

90 CK'£P 1 FLfl&H 0 &£IGHT O 

INF jT flT S . F £ t d MI JMJ 
inUfiOf *" ' i*ldO#nt PRU5C ¡20 
1M LET ii tdO**ft IdOtnl LCT í *r* 

i -e 

lie iNpyT rt a ,0, r Cy*n 101 atto* 
v** * i ntr odue i f " OufcdttOt IF 

nu* J4t0í afc THEN GO TQ 1 I £ 
115 P«U6C ¿£> INPUT AT e O.JCüi 
nloi COditQI. tAültfi^ 4 IF A* 

0 THEN GO TO 115 

J2B DÍH C mvfcd* t 01 . * I OI" <i(14 

1 Ub BOROER 1 

130 FQR ftil TO nuidlUI FOP * ■ 

1 TO * LCT í tn,i] NE*T ■ NE 

X "l3* BOBC'EP 0 PRPEP 0 CL5 
■iprtiof I dt i* t jbii dt t »ovt 

136 IF INKCVf^ * RNO iNhEY i : 
"H" THCH 00 TO 136 

137 1F INKCVi**** THEN LCT p f m 
tftf «1 

140 GO " U& 4033 

15© FOP. *"1 TO ouadttO* 

152 IF THCN LET 

155 IF nal* OP r, Oft n-20O 
OH ni¿0u OP r. =20*5 OR »«20*& 0 

P risjfli- CP riE20#6 ÜR r,í20i^ OR 
n*20*ÍO TMETW CL5 - GO 5U& 40BB 
LCT y «3 IF pnnttfil THEN COP í 

156 LCT ¥ «v*l 

¿60 LET í «5 INPUT IftUOdUtt í 
«chi tOO HH> " f, " / It« „ 
1*4 IF fi31 THCN GO TO 160 

166 ír t>12 TmEN GO TO 160 

167 PtfíHT RT ^U a-LE^ 3T«J M 
, DRIOHT l L f," ",RT v ■ * + '2-LÉN 5 
Tft» f i p BRIGHT Le 

170 INPUT "CodiflO^ ,C0difl IF 

COd)9>i THCN ¿>0 TO 178 ^ 

17S PRINTT flT y^+tí-LCK 5TR» CO 

lie INPUT DCBE C HABER Id 

" t LiNC df IF LEW di'! THEN G 

O TO Í5Í> 

19e IF 4fB r 'd' r THCN LET t iL0 LE 

T s .1 GO TO Z%* „ « „ 

¿OÉ" IF dl» J h" TWCN LCT 1*17 GO 

TO 

»5 GO TO 160 

aia iwput CJnttd*d J » \ctivi IF 

C*r> 1^9999^9 THEN 00 TO £10 

PftINT AT y .Ufe-LEN STRf 
n t> L 6» IOhT i, Ciñt 
¿33 IF §■! THEN LCT **LtfO*i*ldO 
LET Ciní ^Cin^ GO TO 2SO 

»e lct sauotsauotcftn t 



759 LET c ^jCOdifticant 

?fifl PPINT flf y.íS^íe-LCN 5TB1 | 
BP3GHT 1, i*lLdo 
INPUT '8 Putii ""EMTEft"' a 
- LINE hf IF LCN íif<í0 AND L 
£N k|MÍ PJNO LCN fh ■ í -3 THCN CO T 

0 370 

274 IF h|i"ff" THEN LCT **ldO** 
« l d 0 - < *ri t LCT ttflpCOdiJPia PSI 
NT OUEP 0,PjT ü.l r BPIGHT 1 PflP£ 
R 6," y-7, aaiGHT 1, PR 

PE» 6, ,»T fiftIOHT 1, P« 

PETG H * RT y x Í7, ^RIGHT^l 

HT 1 H PRPEP 6, " GO TO 1 

376 IF ht» 'ppp THCW LCT n«nv>d 

é toi 

560 NEXT n IK pnntiril THEN C 

0P¥ 

590 FOR n*l TO a FOP ni TO nu 
iditOl LET dinutf ini *t íi.fl' NE 
*T * HEXT n LCT d<* + l>-«aLdC 

INPUT -Fiftii. para tcflutr . 
" CNTER M " i " , L1NC jf _ ^ m 

310 BOPDCR 1 PAPER S CL5 PL 
Ot 1,1 OPRU 253,0 C'RRU 0,170 
DRRÜ -253 ,0 DRRU 0^173 

320 OVCft 1. PRINT fiutriO > l 

1 t*bi* di V4nibltt y* til* 
iiili pir* **r trabtdi. finí* 
i dt hiCt/HQ* quierti f % 4 - liza 
f (i! UdO dt CflipfíM- Ciffn 

dt loaoi los coditos y *ui 
Cf-PPrtdi m !«■ lotiAOT »ut** 

330 IF INKEVfU"!" «NO iNKGYfO 
"ft^ THCN GO TO 

340 IF INKÉVfa^t" THCN GO SUB 3 
000 

JJ5 CL3 PLOT l r l DPftu 353 t fl 
Op*u 0,173 oftflu -253,0 P»nu 0 

Flit dt a Jtj.i,; 

ti con t i *u#c ion Lt 
Ll qut ^Uit^tt dt 
vtntt>Ltt rtcitn 

Rttutrdt 4ut ti u 
dttl iObrtPt»!^ LO 



.p-173 
350 WINT 

, miroduct 

«tíquet» COn 
f L grt»f * 141 
i i rodu ri4»i . 

360 PRINT 

titulo no 
*_±<> flf.il 



370 PRU5E 30 INPUT "Ciiq^ít* _ 
L INC t i : IF LEN t M É? Cfi LEn 
t|B0 THEN GO TQ 3?£ 

3ae print ^ ' * c y.*ííí D ' 41 111 

V 390*PRINt" ; **' tflt GRRBfiCIO 

N BB 

400 t f DATA d I» 

PPINT " Bitn, «hori rtboti 
n # 5 pvtsa uní ttcit ptrt vtr 

* 420*f>ñU*E O OUEP 0 PPINT RT 1 



a RT 10.1, 



| PRINT HT 1 
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I VE S O N 



SOFTWARE 



COMUNICA 



Lamentamos el desconcierto que entre los usuarios de Sinclair haya oca- 
sionado el Aviso aparecido en el N.° 7 de esta Revista, acerca de los pro- 
gramas supuestamente «piratas»» realizado por una Empresa de Software. 
IVESON, apoya y se une a cualquier iniciativa que critique acciones des- 
leales o ilícitas y recrimina a aquellos desaprensivos que ¡legalmente «pi- 
ratean» programas, ofreciéndolos al mercado en condiciones anómalas y 
a precios muy por debajo de lo que la libre competencia admite. 
No obstante, estamos en total desacuerdo en lo referente a calificar de 
programas «piratas» a aquellos que por una mejor gestión comercial se 
ofrecen al usuario a precios más asequibles. 

Afortunadamente, en este país existe libre mercado y la competencia es 
perfectamente lícita. 

En IVESON software, nos dedicamos a la venta de programas —por su- 
puesto origínales— y no a la venta de estuches más o menos sofistica- 
dos. 

Por el gran respeto que nos merecen los usuarios de Sinclair, nos esforza- 
mos dia a día para ofrecer los mejores programas al mejor precio relación 
calidad y aceptamos de buen grado la competencia. 

¡NO TE FIES DE LAS APARIENCIAS! 
¡CONTRASTA LOS PRECIOS! 



IVESON software ■ Riera de Tena, 15, Tda. 4 (Pj&) junto estación Merca* Nou. 

Telf.: 249 31 96 - 06014 BARCELONA 



PROGRAMAS DE LECTORES 



7,0, H bb yERirscRNOO am 

UtOÍFY f t DPTR <i < i 
4J0 PftiNT RT 2B,0, TodO COfftC 

2999 5TQP íi"! OP 

3000 BORDÉ P 1 PRPER CL5 pr 
I NT PT 0,6, INUCB^e 1, "■ LI5TRP0 

COflPPO0flCÍ0N T0TRLE3 «' PPINT 
RT £: , i, CCOICÜ DEBE 
np&ER" PRINT 

¿JOS PLOT 1,1 DRRU ÜRP.U 
0.1*5 DRRU -253, 0 frRAU 0,-1*3 

3007 INPUT RT 0 "Qu* f f *J CCPii 

í*ynl . LINE M ir p| < * r i " 

AnD Pin' n tmew &0 TQ 300? 

3008 IF pfi T' TttEN LET Rf inurj 

3010 OUCR t FOR Hil TO I PRÜfT 



TA0 ¿+i3-lEh 5TR* n> L n, 

J02O _ET *-22 LÉT yl£=14* LET 
■Si? =154 IF dinud TMEN LET ^ c L 1 

LET ¿20-56 
3<??P FRINT TP0 4+C7-LEN 5TR* d<n 
■ > L R65 dfni PLOT 34 r v*G-i*t8i 
ERRU *20*lí5-LEN STR* H05 <J [ft » > t 
0i , 0 

3040 NfxT n PRINT PRINT OMER 

1.TR& i*i2-len str ( *+lf;**l;Tgd 

£2+i7-LEN BTPf íatdfll ¿Mide PL 
OT 34 , V 10- ( 10+21 *0í ORPU 154*11 
5-LEN ÍTPt 4t|tl})t«K0 

mttr2*l tmCN copv 

LlNE :f RETURN 



30*5 IF Pr. 

3050 INPüT 

'■■ÍNTER 

?4 
4 ^ r T z 

PEH 



CREACION PPNTRLLft 



4091 
4 i >¿ 
4C?5 

CU 

«1.0 
PPu 
8010 

ISfS 

HRU l 

7 

5040 

nlt 

ER 

ABEB 
f#?0 



0PIGHT 1 PAPER « EORDER C 
* BPIOKT 0 
PÍ0T 0.0 DfiAL» 0,171 DRRU 
PLOT Í94 r 171: DRR4J «4*0 & 
0 , -170 
PLOT 9.1» OPñU 255,0 
PLOT 0,147 DRRU 235, O 
PLOT SÍ-0 CRAU 0,147 PLOT 
i ORftU 6,14 7: PLOT 13?, O C 
K 14 7 PLÓT 106,0 DRRU 0*14 

PC I NT RiT O ,0 , OUER 1, 9RXGH 
PAPER 'TflBLR HOUIHICNTO" 
PRINT fi+ 2,1, ¡PRIGHT 1. PRP 

ouer 1,-FtCHfl [<EOE H 

5RLDO" 



CARRERA DE VALLAS 



Premiado con 15.000 pts. 



AdWfe ESPINAR 



Corno auténticos atletas, 
descubriremos con este 
programo, la pasión de la 
competición en la que nuestra 
única meta será lo de superar, 
lo mejor posible, las pruebas 
correspondientes. 

^sí puc\ leñemos que enfrentarnos a 
un largo nxorrido salpicado Uc aullas que 
deberemos saltar con el menor número 
de fallas posibles, F&ra ello* podemos 
puJsar cualquier leda y ponernos en ino- 
vimiemix y pulsar «O» para saltar los 
obstáculos. 

Como dato a des tacar, recalcar que la 
cuarta rutina va en código máquina pa- 
ra conseguir el scroll del primer tercio de 
pantalla* 



NOTAS ¿RSFICPS 



i pbÍ H n- 12118 TO 54024 

! qíflp n POKC ni.x NEJO" n 

4 OflTfi 6 ,«4,17,*, 64,513,235,5 

i R¿M 

5H0 50V LC+ SI 15) * ^IRLC TIOM 
LCT l| ril ■"YUÜPXI » . H " r LCT i 
I ta > ■"VICTORIA 1 1 " LCT ||13)i"LO 
LOOftC 1 

10 6RICKT m 80RDEP 0 PAPER 4 
CLS 

11 PR JNT PAPER ^.iMMf'Mi: 
PP INT PflPCR 4, #é^j##í^jj«^^ # p * f 

1 ¿ CIPCLE 75,110, 36 CIRCLE 12 
e,Ll&,3@ CIPCLC lé5 x l 10,30 tlR 

c le i6e,^e,3« ciRCLÉ i46,?G,3e 
1^. ctrclé 7s P iie H aa cipcle is 
oii^ie CiPCLC 1*5,1 te.ao cir 
cl€ iae r 7a,aa circle 144,70^0 

14 PRINT PT 19 ^9 i eR£GHT |j PP 
PER ftj. INK a,'"C L C 0 P RE&O 
P-.RT a I. 3. r, S0FTUHRE © ft-Cspiñi 

r ifi*4 PñuSE e 

PAPEft 3 CL^ BRIGHT 1. CL 
S flR IGMT I 

PRINT PT 1,13, 1HK fi,"P«ra 

32 PRINT PRPF.R 5 , . 4 





V ,4B INK 7 0RRL> 35*, 
, PLOT 0,5| DRRU 253 , a PLOT 0 

PLOT » d 34 DRRU INK 7^235-0 

plot e.aa d-rru ink 7,15^0 
26 PLO^ tíi H 0 drru así, a 

, 14 ,14 ,240. il¿ .¿4ft , . 13Í,Í31, 1 
« ,¿0,0,0, 5 1, Í96,46,4S ,9ft . 1 

32 DRTP a„a F 12,4,3.0,64,99,0, 1 
4 , Id r 14, ¿40, 1Í3,¿54- Í^.IÍS,*!, 3 
0^14,0,6,0.3, 224 , 96 P 4fl t 24 P 12 , 6 r fe 

34 DÍITP 0,0^0.0, 1, 2, 4 „ 1,0 . 14, 1 

4, 14,240, lli ¿ a24,M4 J[ 3 J 3,3,3,3 í 1 

3* DRTR 0,0. 12 í 4 í 3.0 j ,64,99>0h 1 
4 , 14 , 14 ,240 , 1 L3 , 254 . iflÉ , 11S ,91.3 
0 , 14 F 0 , a , 9 P 0 „ 240 ,246p 13 i 7 . 3 r 0 , é . 

* 36 Í>ATR 7,07*33,33-33,33,1,1 
39 DRTñ 0,0,0,0,126,4,2,255 
4B DRTR 1*1 , 45 ,203 , 95 . IS5 ,55 r 4 

3 , 203 

50 FOR w*0 TO 151 RE«D q POR 
E USR ¿ HEXT ■ 

ae LET ol-^H" LET C-30 LET f 

*0 

05 LET ?(■"!) 



5. 0, INK ft^ll íii IP THCH 0 

■EP .002,20 
210 IF [NKEY«-"a ,J PND RN 

S CJ-7J TMCN ÍEEP . 04 r 1 LET im í 

#1 LET jm% 
¿£0 IF j.l TH£N LET h«K+l 
230 IF h<2 RND ¿*i THEN PRINT R 

r le,©," ,«t i?,», - "¿RT ie,a 
, tnk a, vse -.RT 17, a, INH 6, 

2 35 TF h>2 THEN LET h *0 . LET j« 
B PPINT RT 17.0, ";RT 10, a," 1 

IF r .2 



240 LET f ■ INT 
THEN LET 1-1 
290 IF «■! THEN 

T RT 10 # C L OÍ* kfe 
RINT " 
0 



PNC" |¿ I +1 



LET C-C-2 PRIW 
IF C*0 THEN P 
LET C»30 LET 



10, c, 

j v0 RN£> c<0 TMEN PRINT A 




06 PRINT INK l,flT 6 ., fl r u f , RT S, 



0 r ef, RT 4 ,B, Uf 
^100 o- 



100 Din q|f3,2] 
LCT llfll 



LET C3i 
LET q« Í2J ■ 

LET n-«: LE 



^IM l ■ 13 ,2) r L 

•".y" LEf fctea 

- Yrf LET d|f| 
■ "jf " LET q*(3 
LET j-e LET 



121 PRINT PT B, B, PRPER 4 Fííi 
13 0 REn 

14© PRINT flT I7,0 r INK 0, V , ñ 

t i» a, r pruíe a oeep ,5, -a 

8;, RRINT PT l? p fl; M " , PT IBjii pe 

190 LET l-t+1 LET n »n + 1 : IF fl) 
■4 TMÉN LET n«l 
195 LET Ctt-USB 6400Q 

200 IF |HKf¥|O"0" AND j «0 TMEN 
PP INT RT 17,0, INK 0 P l¡*1n3:flT 1 



NT &7 
ílS ?F 

í g;i¡ 

PP1ÑT RT ai t 10, INK 2. PRPER 
INUERSE 1 ftttli "„ í FOR ipil 
TO 20 NEKt * PRINT PT ia,ñ¿ +a " 
IF tí .120 THEM fflO TO 500 
30B CO TO 150 

5¡3e PRINT PT 21,27, rNÍ 7, t ,p 
T 13,19, t PLQ+ 2¿4,0 INK 7 
DRRU -64,60 
502 LET n-0 FOR íJ-S TO 27 
505 LET nthtl IF n*3 TmEn LET 
n »l 

510 PRINT RT 17, d; INK §i " # * § 
[ft(,HT lE.d, INK 6." +qith] 0E 
EP + I , -23 
520 NEJfT d 

530 FOP h*l TO 20 BEEP * 05 , ti 
NE5(T Sn PRINT RT 2 , 0 1^ 8, PRP 
EP 7; PLR3M 1 , MR LLEGADO 

B LR META 

03S PRINT PT 4, B, INK 9- PRPER 
4," Y 5U nUCOftlA ES INCONTENIBL 

540 LET n«-IfiT <Rf4O*0) 4l LET n 
■0 FOP >«1 TO 50 
54; _ET n «fi * 1 

546 IF fl^4 THEN LET fim\ 

547 PRINT INK 0, PAPER 7. FLR5H 



550 PPlNT RT 16, 2* r 
PRINT RT 17,20^1 * tn i t RT 

3> 

555 PRINT flT 10 " 
PRIÍJT RT 10 ,3* t f fft| + pT 
INK fr r gtrn| BEÉP .3,^ 
000 NEJíT j 



INK 0 

<bw* -a 

INK 0 
17,26, 
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PROGRAMAS DE LECTORES 



SKI ACUATICO 



José Vives Montero 



m 16 K 



Premi 



5.000 pts« 



NÜTR5 GRAFICñS 



A E C 





A pesor de la época que corte, sepun que a muchos de 
nuestros lectores les gustaría sentir la brisa de la 
costa, mientras disfruta del agua y el sol en un 
apacible paseo acuático» 



Esta es* en sínicsis, la [rama de este 
nuevo juego que presentamos a continua' 
eiún. en el que, una uv más, ten tiremos 

que demostrar nuestra habilidad. En es- 
ta OLasinn. et>n skis i til luidos, 

Sil liémonos cerca de una cosía eual 
quiera, áondü disfrutamos praeHcandti 



nuestra deporte favonio» micnlnis imen- 
tamos esquivar todos lo*¡ obstáculos que 
se interponen en nuestro camino. 

Para hacerlo y concluir con éxito d tt* 
corrido, contamos con dos mandos, 1 y 
0. Suene. 



10 paMPünize e go to 3000 
100 our 2**,? oltt ííí.í^ 

iso P-RINT RT 0.23,0 

130 IF < ÍS^O-INT lft/1000} THE?i 
CO SuC 3000 

lie plot ovee i. i?*es**,e crau 
cuep i. ■ i^* 1 - 1 *»o(\ic3 

ISO POi-E 23200*9 ■ * 

190 IUET 9 aa- f IWÍÉY 1" ANfr g l 

200 po«í 23200*? , as 

£16 PLOT *4 , C-fifiU i!24>- 

S^O IF k.l THCN CO TO 300 
fl ¿3g IF 1,7 TME', E CvlNf «t- í, # >j P 

7*7 THEN PRINT RT I - J-a o 



310 LCT , *i LET L.4 M 10 

320 IF i *7 THEN PRIMT RT ti t, 

330 if íl*?4 T HE N 00 SU» 1034 

999 GÜ TO 100 

10 10 ir *>j THEN 00 SUB »*e 

10 IB PRINT RT 50, ¿, PAPER H» ' 

1020 LET i-IMT <Rn6*~7i LET 

ÍO30 lET halNT IRN0+BI 

1030 IF «(i THEN 00 3l/fl 200 O 

1033 PRINT flT PRPEfl li " M 

1060 LET i »INT LRND»-7í LET Ul 



340 

230 IF 
flPEP L 

*eo 

¿90 

joo jf 

ftPEO 1 



1070 LET K-1HT 
2£O0 HEP «2,3: 



mND*21 
BEEP .25,6 BEEP 



ík i > -20 TMEN 00 3U6 100O 
IF h-0 THEN 00 TO 100 

i *7 THEN PIIINT aT i P 



i 1*4 LET mu 

2010 ppxnt rt 0,12,* 

20Z0 I' 11-3 THEN FQP n*l TQ 100 
ÜUT OUT 234,2 3 OUT 2?4 

37 OUT 354,120 NExT n 00 TO 3 

£10Q RETURN 



: 

3003 
: 0 1 ¿ 
?Í3¿0 

IÍ4Í 
: Em 
3SOÓ 
0, 



RRN&OMtZE U5<í 314 92 

oo sue *OÉío 

LET 

LET f«f+Í 

PPItJT se. TÉlB M, 

IF i »5 TMEN GO tO 3300 

PCTUPN 

PR1KT RT 4 , 12, FlPSH 1, 1NK 
l L " éflMPEOM 
Rt R r 12, FLR5H 1, D*D 



&RTGMT 

"NT 



ta RT 0^U, FLR3t1 1 # #B« 



4MB B ESTO PE Ü#Í 
40 13 FOP n«P TO 7 
4Oa0 PERD *t_ 



INK 4;«» 



FPPfP 3. i 



1838 

iOSO LET &ap*l 
4O60 PPINT flT 7,13, 
4070 RCTURN 
5000 CL3 IF Ojht TMEN LET hft «0 
í Í5 LO PBINT flT 10,3, ,, Hft3 PCCOPRIG 
0 • , ú j - METR03 k . PT 13 ,2. "MRKI_MO 
RECORRIDO ";hl¿ f " HETR03 

PPPTIOR (i/nl^ 
^030 IF iNKEYf THEN GO TO 303 

^040 IF IHKEYUJ * THEN RRNOOMl 
ZE USR O 
3030 GO TO 7000 
6500 FOR na 144 TO 



tqr 

PERD 
^0" E 
HEXT 
OflTfl 

OPTA 



■■g TO 7 



1*6 



ruSR CHRf n* ** 4 Q 
m H E KT h 
0.0.3.3. 1, 39 , 25 É 1 4 
O.O, 123, U», 0, 104, 113, 



C010 

6fSÍ 

0040 
3030 
S060 

3070 DATA 8.50,34.127.0,33,231,2 

31 

eiOO LET h»>0 

6190 FOP fv*31*92 TO 31312 

3200 RERD * POKE O** 

6^10 NExT n 

3220 OflTR 233, 197.32,3,3,203,2 
11 54,243 ,24 1 lé £ í3é,31 - r » r 2*S< 1 
53 , 16 . 239 ,201 ,20Í 

70*0 BOROEP 3 PPPER 1 INK 7 C 

7010 LET 

7020 FOR n«0 TO 7 

7030 PRINT RT n,«, PPPEP 3.*i 

7040 NE St n 

7030 FOB MI TO fil . i 

70BO RRINT RT n,0 f PflPEB í , ÍNK 

^070 NEXT ft 

O. 13 



PRINT RT 
7, ' 4 HETP0SfiO-' 

PRINT flT 0,3 F 

7 llO PRIMT flT 4,0, 
4 ■ " 




PRPER Bj INK 
PñPCR 3, INK 
pfiPCn 3, INK 



1NT RT 3,0, PRPCR S¿ IN« 



INT RT 3,0, 

7,13, 



INT RT 



PRPER 3; INK 
PRPER S, INK 



f -13 

LET h m INT ífiN^+2¿ 

LtTT j.iS LET 1*13 

B # -é: PP 



TO 4 
LET 



TO 
■4 



t m£:. 



FRIHT flT 
7130 FOR r¡ *0 
3 ,n . NÉKT n 
3Ó30 LET t*Í 
3040 LET g-13 
3030 LET j mB 
5O&0 BEEP .3,-4 BEEP 
INT 80, "NIUEL I1-4J-" 
BO70 LET ÍS>IM*-evf 

doae ir ii»"' thcn oo 

3090 IF itri" OP tf l 

TO 3070 
5100 LETT I.URL Ll 
3 i 10 *CIINT BO t TRO f , i, 
3120 .ET ii0 
3130 LET 0.0 LÍT p -S 

MWTWIHf^iVT 2i : r ppper i, 
i- ti 

950O ORTfl 
9310 DRTH 
03S0 OATj 



9330 DRT 



ño 



INK 




Q INK 7 PRPER 3 
9 GO TO 100 
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02 

revista de radio control y modelismo 






Una revista que todos los 
meses le informará de las 
principales competí- 
ciones nacionales e 
internacionales, 
novedades del 
mercado, prue- 
bas de produc- 
tos comerciales, 
planos para que 
Vd, construya sus 
propios modelos, 
novedades del mer- 
cado, pruebas de 
productos comercia- 
les, así como una se- 
rie de artículos técnicos 
escritos por los mejores 
especialistas. 



UNA PUBLICACION DE 

^íígHOBBY 
ügr: PRESS, S.A. 



HARDWARE 



r 



EL CONECIOR 
POSTERIOR DEL SPECTRUM 

Primitivo de FRANCfSCO 

Queremos con esto capitulo, o modo de preámbulo, que 
aueden daros lo situación de cada uno de los solidas 
del conectar posterior, así como su funcionalidad* De 
este modo, nosotros estaremos mas seguros de que los 
circuitos le funcionarán a la primera sin mayor 
inversión de costo y de tiempo y, por supuesta, sin 
dañar al Spectrum. le rogamos mantenga próximo este 
artículo como auxiliar de los montajes que ya se 
avecinan. 



tactos 5A y 5B. A esta muesca o hendi- 
dura se le denomina con el nombre in- 
glés de SLOT t nombre que encontrará 
con frecuencia en muchas de las publi- 
caciones que existen sobre el Spectrum, 
L¿ muesca sirve para indicar la posición 
del conecior hembra c impedir que se co- 
necte girado 180 grados; para ellft ha de 
existir en el conecior hembra un diminu- 
to tabique de plástico alojado en el ler- 
mina] numero 5 y que se insertará en la 
hendidura del conector del Spectrum en 
el momento de la conexión, 

Atención 



l-ii la purte ptrsicriui es Me, ctmm 
duda Vd ya conocerá , un conecior alar- 
gado que c$ t en sí, una simple prolonga- 
ción del circuito impreco que contiene aJ 
microprocesador, memoria y demás a pa- 
ra menta lógica. 

[ I coiKMoi o del lnomu de ks larjcm 
de fibra de vidrio, y dispone de doble ca- 
ra con 28 ¡cr mi nales dorados por cada 
cari. La cara superior se denomina CA- 
RA <*A» coincidiendo esta con la can* del 
circuito impreso en que van colocados fi- 
kí ai m ente la letalidad de los 
L o ni ponen res e ledro 
nicos. La cara 
inferior es la 



CARA <íB», coi n cadente con la cara de 
pistas del circuito impreso. En esta cara 
no se halla ningún componente. La nu- 
mera c ion va de derecha a izquierda, vis* 
ta por el lateral posterior del aparata Di- 
cha numeración va del l al 28, por i au- 
to* la cara * A» se numera entre el 1A y 
el 28 A y la cara «B» entre el IB y d 28R 
En el punto del conector número cin- 
ea existe una hendidura en el circuito im- 
preso que ocupa la totalidad de Jos con- 



Qucrcmos resaltar que nunca se imcnie 
enchufar conecior alguno por la parte 
posterior teniendo el Specirum alimen- 
tada esto llevaría en un amplio margen 
de probabilidades* a la destrucción ine- 
xorable del Specirum. La razón de este 
consejo es que debido a que en el conec- 
tor posterior confluyen diversas tensio- 
nes (GND, +5, —5, 12V y 9V) f tal co- 
mo se muestra en los dibujos. Una pe- 
que ¡Ya desviación titubeante o giro del 
LtmccEOi podría dar lugar a que se an- 
tocircuitaran pista.* de las tensiones cléc* 
tricas mencionadas con pistas de seña* 
les vecinas. Por ejemplo* si se desplazase 
un poco hacia la derecha en el momento 




Detalle de la denominación de cada uno d» los 
termina fes en el conector posten o r del Spectrum. 




:. 



2 



TERMINALES 

ELECTRICOS 
&EL CONECTO 




C 4 - _ j j 5 ■ * j z z z z _ z z z z z z z 
f i e i 'i i TTY1 Iíí! ?p; TI * » t s i 

laaiiDanoiiDDaiEiiiirjDDBBBf 



COLECTOR CARA A 
i CARA 0£ CÜMTONEWIESí 



SECCK)N 0€ LA TARJCTA 
DÉ CIRCUITO IMPRESO 



CONECTAR CARA 6 
(CARA X PISTAS) 



SLOT ; 
HENDIDURA INDICE 
EN EL CIRCUITO IMPRESO 
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de la inserción, podría dar lugar a que 
la pista número 22 A que lleva I2V inyee- 
lara los mismos en el terminal WAIT del 
microprocesador, conllevando es tu mi in- 
mediata destrucción. 

En los dibujos que acompañan a este 
artículo most ramos (a distribución de se- 
ñales en el conccior visto por la parte 
posterior del Spcetrum y la agrupación 
Funciona) de todos sus terminales, Exis* 
ten únicamente cuatro lerrninales que na 

^ usan: 

Do* ocupados por la hendidura y 
otros dos denominados NC (No connec- 
lionl no con celados, 

Descripción de los termínales 

Los 56 termínale* dc¡ conectar tienen, 
en su mayoría, cometidos específicos que 
l raíamos a cotu intuición ay ñipados fun- 
cional m eme. Ver figura número 2 en 
donde se mucsiru su correspondencia ini- 
mérican. 

— A0a A15: Esiosdieci%éis icnninzL- 
les son las salidas di recias del bus 
de direcciones del microprocesador 
sin amplificación interna alguna, 
por lo que un cortocircuito entre 
ellas o alteración de su impedan- 
cia daría lugar a que d prouranui 
oti curso se perdiera 

— D0 A D7; Estos ocho terminales 
%c corresponden con los ocho bits 
del bus de direcciones que también 
proceden directamente del miero- 
pnKWkdiH, e\[e hih per mire d fin 
jo de dalos en los dos sentidos, 
Tampoco se encuentra amplifica- 
do. por lo que tiene las mismas c§- 
ractcrisi icas que el bus de direccio- 
nes. 

— RD: Señal de permiso de lectura, 
La rayita superior indica que es ac- 
[iva citando csíll ;l vero lu^kYi- 

— WK: Señal de permiso de escritura. 

— MI: Esta señal es normalmente de 
poca utilidad. En esencia indica, 
haciéndose cero, cuando el micro- 
procesador esui tratando el byte de 
código de toda instrucción. 

— RFSH: Señal para el refresco del 
bloque de 16 K bytcs de RAM DI- 
NAM ICA, 

— IORQ; Señal que activa tos dispo- 
sitivos exteriores t raí actos por puer- 
tos, 

— MREQ: Señal para c! acceso a me- 
moria. 

— lORQGE: Señal de acceso a la 
ULA , Tratada como puerto. 

— INT: Entrada de activación de las 
interrupciones enmascarabas. 



E ni radas y salidas del Spectrurn según su 
cometido f uncí nal 



— NMI: Entrada para La activación 
desde el exterior de la* inierrupcio- 
nes no e nmasea rab les. 

— ROM CS : Entrada para el bloqueo 
de la ROM de 16 K en donde resi- 
de el BA SIC. 

— RESET: Entrada desde el exterior 
para el borrado c inieializaeión del 
microprocesador (esta en irada fue 
usada en un artículo dedicado al 
neset en el número uno de MICRO 
I IOBUY). 

— BUSREQ: Entrada para solicitar 
desde el exterior la entrada a los 
buses del sistema, hloqu candóse el 
microprocesador (Sirve para com- 
partir memoria por dos o más mi- 
croprocesadores). 

— BUSACK: Salida por la que el 
Z-80 indica al dispositivo exterior 
que solicitó los bwes, que ha par- 
tir de este momento los tiene dis- 
ponibles. 

— \VAIT: Entrada para detener o re- 
tardar la acción del microprocesa- 
dor. 

— U: Salida de vídeo con la señal de 
color B-Y (Blue - Ycllow). 

— V: Salida de video con la señal de 
color R-Y (Red - YellowJ. 

— Y: Salida de sincronismos de la se- 
ñal de vídeo, 



— VI DEO: Salida de video con la su- 
ma de color, luminancia y sincro- 
nismos. 

— CLK: Salida del dock o reloj del 
sisEenta \1h/.|. 

— GND: Masa del equipo. 

— + 5V: Salida de SV para alimentar 
circuitos exteriores* 

— — 5V: Salida de — 5 V. es de escasa 
potencia. 

— +I2V: Salida de l2V f es también 
de escasa potencia. 

— +9V: Salida directa de 9V desde el 
conecto r izquierdo del Spcetrum 
(9V QC). 

— + 12V: Un (Unsmoothcd) salida no 
conectada de 12V procedente del 
convertidor interno. 

En resumen 

Es el conector posterior una ventana 
para la extensión ilimitada de su Spce- 
trum» A este conector van adosados los 
distintos periféricos que se encuentran en 
el mercado y los que aparecerán. Ha de 
tener con ¿I sumo cuidado y no abusar 
de la conexión y desconexión sistemáti- 
ca de los dispositivos exteriores de que 
ya disponga; porque esto acarrea un des- 
gaste y deterioro gradual de sus contac- 
tos. 

Tampoco es aconsejable la conexión 
apilada de periféricos que aumentarían 
desmesuradamente la carga en los buses. 
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CONSULTORIO 



Los precios que vienen 
puestas en ios programas 
de ta sección de ios Mejores 
¿son de alguna tienda o es- 
tablecimiento en especia!?: 
y si es así ¿cuál es? 

Jbf. AftffBi MERAS - Mtdrití 

□ En la cabecera de cada 
comentario de programa vie- 
nen impresos todos los da^ 
tos de ésta El nombre es lo 
primero que aparece, un po- 
co más abajo vienen dos 
apartados diferenciados: en 
el primero, figura la compa- 
ñía que ha reaNzado el pro- 
grama y, a la derecha de és- 
ta, tras una barra transver- 
sal, el nombre de la compa- 
ñía que lo comercializa, y 
que además es la que nos 
ha proporcionado el progra- 
ma a nosostros, por tanto 
como es lógico, ef precio 
que figura ai final es el que 
nos ha dado dicha empresa. 



Reset de dos tktses 



Quiero adquirir un ordena- 
dor y como profano quisie- 
ra hacerles algunas pregun 
tas que tes agradecería me 
fas contestaran to más pron- 
to posible. 

1, En la instalación del re- 
set que publican en el n? 
uno dicen que hay dos mo- 
delos, la versión 2 y la ver- 
sión J8 T esta última debido 
a ta abertura disipa mejor el 
calor ¿cómo sabemos cuál 
es la verísón 3B?; ¿cuánto 
tiempo se puede tener co- 
nectado ef Micro sin que el 
calor to afecte? pues me han 
comentado que ef Spectrum 
se calienta mucho 



[ 1 A simple vista, no es fá- 
cil observar cuál de las dos 
versiones del Spectrum le 
han vendido. Par lo que lo 
mejor es abrirlo aflojando 
los cinco tornillos inferiores 
y leer el texto indicativo de 
la versión en la parte inferior 
derecha de fa tarjeta, Inscri- 
to con letras blancas. El 



tiempo que se puede tener 
el Spectrum conectado es 
indefinido, y no por ello se 
deteriorará, siempre claro 
está, que no se le tapen sus 
perforaciones de disipación. 
El calor que se nota ai tocar 
la caja es debido» lundamen 
talmente, al regulador de 
tensión interno y a la ULA 

Um mtmttm pora fadw 

Quiero saber si para apli- 
car el cassette al ordenador 
(o sea sacar un cable del oí* 
donador al cassette) lleva af* 
guna salida especial o por el 
contrario todo cassette pue- 
de servir, Vüy a comprarme 
1 JQYSTlCK y quiero saber 
si para ponérselo al SPEC- 
TRUM necesita otro aparata 
flbr favor, indíquenme ef 
JOYSTÍCK más recomenda- 
ble y los distintos precios de 
los JOYSTtCKS y de algún 
otro aparato que hiciera 
falta. 

Muchas gracias. 

Juwrr ÜiEGQ - B*f€*l&n* 

□ Cualquier cassette que 
disponga de entrada de mi- 
crófono externo y salida pa- 
ra auricular sirve para ser 
usado con el Spectrum. Los 
Joystiks para ser conecta- 
dos al Spectrum necesitan 
una interface que se vende 
conjuntamente En cuanto a 
precios y modelos de estos 
así como los distintos peri- 
féricos a usar con el Spec- 
trum encontrará Información 
en la publicidad de Micro- 
hobby y en tiendas especia- 
lizadas. 

Programar — BAÍK 

Tengo un JOYSTICK de la 
marca SPEGTRAVIDEO, que 
acopla ai ZX con un interfa- 
ce ZX SPECTRUM. Quisiera 
saber ¿qué instrucciones po- 
dría utilizar para programar 
en BASIC juegos que funcio- 
naran con el mismo (fnstru- 
ciones a añadir en cualquier 
programa escrito en BASIC). 

Me he fijado que muchos 



programa BASIC utilizan en 
una misma línea de instruc- 
ciones varios colores al des- 
cribir una frase. Ejemplo: 
10 REM PROGRA MAfrojo} 
DE AYUDAfvertíe} AL USUA- 
RIOfazut} 

20 PRtNT -mRAfverde) INI- 
CIAR EL PROGRA MA{rojo) 
PULSA(azul) LA TECLA J" 
{magenta} 

(Entre paréntesis se indi- 
can ios colores que adquie- 
ren las palabras,} 

Mi pregunta es: ¿Cómo lo- 
gran hacerlo? 

timím U0PE2 FEmt ■ a*™*™ 

□ El interface 2 de Sinclair 
es extremadamente fácil de 
utilizar, ya que el primer 
Joystick controla las teclas 
del 1 al 5 y el segundo ¡as 
del 6 ai 0. Basta por lo tan 
to con escribir su programa 
como si fuera a utilizar estas 
teclas, 

En cuanto a las restantes 
preguntas esperamos que 
en el n. Q 3 de la revista en- 
cuentre la información que 
desea, 

PtoM# wo> J# f#<lfldo 

Tengo un ZX Spectrum, y 
para mí uno de sus principa- 
tes problemas es su tecfado; 
ya que sé escribir bien a má- 
quina, mis preguntas son las 
siguientes: 

— ¿Merece la pena com- 
prarse un teclado, por ejem- 
plo *et Teclado Muftifución l t 
INDESCOMP»? 

— ¿Son sus teclas al tac- 
to tan buenas como las de 
otros ordenadores mayores? 

— ¿Permite este tecfado 
ta incorporación de o tros ln- 
terfaces? 

Jüip ignaro AtONSQ . u^a 

□ Si utiliza Vd. su Spec- 
trum para traía miento de 
textos es, desde luego, im- 
prescindible añadirle un te- 
clado de los llamados «pro- 
fesio nales*. El de INDES- 
COMP es de buena calidad, 
aunque no tiene un tacto 
comparable al de las máqui- 



nas realmente profesionales. 
En cuanto a los periféri- 
cos, el teclado de INDES- 
COMP es perfectamente 
compatible con todos, 

Microdrive 

En primer lugar deseo fe- 
licitarles por su nueve revis- 
ta. ft>r otro lado he hecho el 
programa MICROCOPI y es 
muy bueno. Este programa, 
aunque está preparado para 
funcionar en cinta de cas- 
sette. yo r cambiando algu- 
nas lineas del Basic r he lo- 
grado grabarlo en ef Micro* 
drive: lo que no consigo es 
que lea y grabe programas 
del Microdrive* Quisiera sa- 
ber si esto es posible cam- 
biando algunas lineas del 
DATA y si esto es asi, me 
diga cuáles y por qué nú- 
meros. 

□ La ROM ^enmascarada* 
del Interface 1, contiene ru- 
tinas distintas a las emplea- 
das por la ROM normal pa- 
ra fas operaciones de lectu- 
ra/escritura. Fúr ello no es 
posible adaptar MICROCOPI 
para microdrive, 



En ta cinta HORIZONTES 
sale una ^presentación» 
cuando el cassette se está 
cargando Me gustaría saber 
cómo puedo hacer esta pre- 
sentación para mis progra- 
mas, Otra pregunta es: ¿pa- 
ra qué sirve el Código Má- 
quina? Gracias. 

i Lógicamente, lo primero 
que tiene que hacer es gra- 
bar en cassette fa pantalla 
de presentación con la or- 
den SAVE «pantalla» 
SCREEN $. A continuación, 
necesita hacer un pequeño 
programa que se encargue 
de la carga de la pantalla del 
programa principal, fera evi 
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lar que el nombre del progra- 
ma se imprima en la panta- 
lla, estropeando el efecto, lo- 
calice una zona de la misma 
sin dibujo y sitúe ahí la po- 
sición de impresión Un 
ejemplo; si la primera línea 
de ta pantalla está libre y es 
pongamos por caso, de co- 
lor negro, el programa sería 
como sigue: 

10: PAPER 0 ; INK 0 : 
80RDER 0: CLS 

20: LOAD "pantalla" 
SCBEEN S 

30: PRINT AT 0: 0 

40: UOAO "programa" 

Tengo un SPECTRUM 18K 
y tengo pensado comprarme 
uno de vuestros juegos pe- 
ro cuando voy a mirar las lis- 
tas veo que todos están en 
43K y mi ordenador no pue- 
de funcionar, Mi otro proble- 
ma es que cuando cargo un 
programa me pone en la par- 
te inferior estas tetras: R TA- 
PE LDADING ERROR y en- 
tonces, et ordenador deja de 
funcionar. 

Efectivamente los pro- 
gramas de 48K no funcionan 
en el SPECTRUM de 16 K, 
pero con las navidades a la 
vuelta de la esquina es tiem- 
po de ir pensando en una 
ampliación de memoria, ¿no 
le parece? En cuanto al pro- 
blema de la carga de progra- 



mas es, por desgracia, bas 
tan te clásico. Una buena 
limpieza de las cabezas del 
magnetófono, rebo binar las 
cintas tras su utilización y 
NUNCA dejarlas cerca del 
televisor, son unas buenas 
precauciones. Por lo demás 
todo es cuestión de ir pro- 
bando diferentes posiciones 
de tono y volumen hasta en- 
contrar ía mas adecuada Si 
es \fdr un poco manilas tam- 
bién puede probar a regular 
la altura de la cabeza de gra- 
bación, Y por supuesto al 
grabar sus programas no se 
olvide de desconectar la cla- 
vija EAR, 

Programar en <¿dtgo 



Fbseo un ZX-SPECTRUM 
de ¿8 fí. y tengo una duda 
que paso a úxponer: 

Estoy confeccionando un 
programa para que me haga 
unos cálculos concretos, y 
éstos se basan en un precio; 
*X". medida: «$» y T una refe- 
rencia; y t&ngú una can- 
tidad muy elevada para me- 
ter en memoria, entre otros 
cálculos en el mismo pro- 
grama^ 

Tengo una Referencia *A* r 
que seria una cantidad alfa 
numéríca que me solicitaría 
el programa/ordenador, y 
una vez introducida tendría 
que buscar én la memoria el 
precio que le corresponde 
«X», así como una medida t 



«$j* k lo que en BASIQ equi- 
vale a: 

ff ÍNKEY $ m J, á" THE GO 
TD nnnn/GOSUB nnnn 

HH 

THEN LET c m AND 
f = "$ ': RETURN/GO TO n 



La pregunta es: ¿Cómo 
puedo hacer lo mismo r en 
Código Máquina o cualquier 
otro lenguaje, para ahorrar al 
máximo y que no sea tan te- 
dioso el programarlo? 

PttitG GONZALEZ • Svctkm* 

O No entendemos muy 
bien el sentido de su pre- 
gunta, pero vamos a intentar 
orientarle: 

— Si su problema es la 
cantidad de memoria dispo- 
nible, el truco no está en el 
código máquina, sino en el 
empleo de variables o matriz 
ees alfanuméricas que con* 
sumen mucha menos me- 
moria que las numéricas, ya 
que estas últimas gastan 
6 bytes adicionales: cinco 
para la coma flotante y uno 
para el CHR $ 14 indicativo 
de número. 

— En cuanto al problema 
de tener que utilizar una lar- 
ga lista de INKEY S para 
capturar las diversas teclas, 
puede solucionarlo utilizan 
do el valor ASCII de las mis- 
mas. Por ejemplo, la utiliza- 
ción de las teclas A, ,2 le 
permite di rece ion ar fácil- 



mente el flojo de su progra- 
ma con muy pocas instruc- 
ciones: 

LET A = CODE INKEY $ 
GOSUB A (O GOSUB A* 
100) 

— Donde sí puede ser de 
gran utilidad el código má- 
quina es en la búsqueda de 
los valores de la tabla. Seria 
muy largo explicarte un pro- 
grama completo, pero la 
idea general es cargar en el 
registro IX la dirección de la 
tabla a investigar (no utilice 
el registro I Y que se emplea 
para apuntar a la dirección 
de las variables del sistema). 
Cargando los dalos en el re 
gistro B (acumulador) 

Y en realidad tampoco ne- 
cesita utilizar las parejas 
GOTO'GOSUB si utiliza una 
matriz como si fuera un ar- 
chivo índex a do. Suponga- 
mos una matriz al ta numéri- 
ca DlM A S 0 0 . 16) a ra que 
Vd quiere llamar puteando 
las teclas 0 al 9. Los ocho 
primeros bytes de cada ele- 
mento contienen el valor AS- 
GO del precia y los ocho si- 
guientes, la medida {esto le 
da hasta 99.999.999). Una 
vez metidos ios datos, su 
programa quedaría así: 

10 IF (INKEY S bh T AND 
INKEY $ 0) THEN GOTO 10 

20 LET INDICE = (CODE 
INKEY S) - 47 /'CONVER- 
TIR A BINARIO*/ 

30 PRECIO - VAL A $ 
(INDICE, 1 T0 8) 

30 MEDIDA = VAL A $ 
(ÍNDICE. 9 TO 16) 



e ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
nUC^PpS " ' SAQUELE RENTABILIDAD AL SPECTRUM 

PROGRAMAS EN MtCROORWE Z* PROGRAMAS EN CASSETTES 

GESTION EDUCATIVOS 

Contabilidad <PN C i 12000 ptM. {jtiogrtTia I . 1 900 pi« 

Bn« do Diiot +,. + .*>+..,. , aooopt*? toopuHft n tmpi 

Procwo 1«to» lEspafotl , . , , . . G500 pUft Cuno d* Conl«CHiict«d I ....... . 2 200 pin* 

C*4c <Hoja c lee trOn.c j> , fc . t . . . , A QQO pias Cuno de Conttóil id «i II í 200 pl«l 

FlCfutlCtófl y íio-nirtH iroíKi ftírf» ptar, MAtwnátlCM iGftOmcIri* y T"QOnam*1 MU 1 900 pía* 

P TECNICOS Sup«fd«wroll09 1*3 3 900 pldl 

A&*flrt# d* ftoli*. & 500 pr js 

M«*CKTO1 y ftfHUpUMft» 2*QOO p(** 

También jiipom&ics en cabial tes ilrripfime boletos Con impresora ADMATE 

CURSILLO DE BASIC GRATIS, SI COMPRA UN MICROORDENADOR 

OHDÉNADOHÉS: Bpoctrum. Spec trovara Commoaor*. AmstíAftd Owt. Kiison dMd* l£M p<« «I m« 
iMPflfSOHAS Sl*r NmwPrint Sethoshai dcvfe 774 pías 4! mes Monitores Accesorios 

AMPLIACIONES DE MEMORIA 

Envíos contra reembolsa w*o a felón eerntotmedo GShIm 5 4" TeM 2*2 24 71 2*013 MADRID NtCfiiUiK» tafcn&wtort) 4* tm ^ pfififliat 



MICROHOB1T 33 



VE OCASION 



! 



• INTERCAMBIO programas pa- 
ra Specirum AS K Sabré Wu», Aní 
Astack, Fred, Aítfiomist, Scuba Di- 
va At»c Atac, etc. Espero contes- 
tación por caria o por tetólono Re- 
dro Pérez üftan Parque de las Pal- 
meras, 15 Las Torres de Cotillas 
(Murcia) Tfno: 1968) 62 64 17 

• COMPftO un orctenador perao 
nal Spectrum, Comodore 64, ó 
Anslrad Ecórtrftyco Llamar por las 
Tardes a! ?3d Sfl t4, Essur 

• INTERCAMBIO programas Ten 
90 más de 400 Mana García Vi 
Ha Begofta. 6. 4?, Haro (U Rto¡a) 

• INTERCAMBIO programas pa 
m Spectrum 16 ó 4S K Más de 200 
titulas comof cíales Gabriel Sán- 
chez Madrid O Eduardo Tocia. 46 
4* I" Bárc«30na, 

« CAMBIO psogramftt para ZX 
Spectrum. Tirulos comerciales. 
Juan L Dz de Corcueia O 1 Rioja. 
9 Qb 01006 Vitoria "fina 25 40 
93 

• VENDO para ZX SpecErum 16 
ó 48 K Mft lace programaba in- 
descomp y palanca de juegos 
OMkctehoi í de SpecíravklecL lodo 
ello casi nueva y regalo 8 fuegos 
; i: i S!>'_! üm Tbdopor 7.875 
pts (negociable) Ttno,: 715 30 59 
(tardes) RauJ Díaz O SaJieme. 59 
fezueto de AJarcón 28023 Madrid 

• CAMBIO programas para ZX 
Spectfum luegos, utilidades, gas- 
lión, aventuran ele Más cte 300 ü 
(utos comerciales (90% CM>, na- 
cionales y de importación Graba 
ción garandada Feliciano Milla 
Gaices Pza José Antonio. 2 5* B 
42004 Soria Tfno: (975) 22 37 00. 

• CAMBIO programas llamar no- 
ches ai {91) 208 15 8d Antonio Her - 
rtáncta 

• CAMBIO programas Specirum. 
más de 300 títulos José LlwS Ex* 
pósito Crespo O Afta. 46 EL Esc 
Ci A 39006 Santander 

• CAMBIO 400 programas para el 
Specirum 1&48 K Mando lista Es^ 
criar a José üjís Cantero Lorente 
Bel i Federica Mayo GF ? JA re/ 
d* ka Frontera l&Mtf) Tfno (956) 
34 56 68 

• DESEARLA intercambiar progra 
mas de lodo upo para el EX* 
Specirum de 16 648 K, con todos 
los usuarios de Esparta, asi corno 
dar a conocer la creación de un 
eiuti de usuarios en Sevilla Pregun 
lar por Alberto Mateos Herrera ai 
n* {964) 45 47 36, o escribti i ta 
c' Bermúdc? de Castra 4 Sevilla 
«011 

• CAMBIAMOS programas para 
el Spectrgm de 16 y 46 K. con jo- 
da Esparta Paseemos más de 250 
I-iluta tos interesados escribir a 
Pedro Jesús Hernández Agustín O 
Estadio 6, 2 o G Valladotkl 47006 
Tfno 23 96 91 (llamar de 3 a 350 
ú de 9 a tií Enviar listas 

• VENDO ZX Specirum 16K In- 
leriace 1 y Microdrive Todo por 
60000 pis También rfteluyo 2 
cintas- cassettes revistó^ manual 



de uso y sibro *Gómo programar su 
Specirum*. José Lurs Tfno.; (9/7) 
22 56 75. Tarragona 

• INTERCAMBIO programas pa- 
ra et Specirum 1&48K Interesados 
escribir a Antonio Soriano Gonré 
Je? a Salamanca. 5 46006 \telen 
cía. Mando lista. 

• CAMBIO programas (juegos o 
aplicaciones) para él Spectrum T6 
ó AS K Más de 100 títulos, P*do y 
doy felá Preferíwe en Asturias, en 
concreto en Avilas flalael Sepúl- 
veda Berenjena O U Paz, 28, Bajo 
izda. Aytfés (Asturtas) 

• INTERCAMBIO programas pa 
ra Spectrum Luis Tino 360 42 85 
Patencia 

•VENDO Spedrim *6K con garante, p&r 
35000 {*$ Resato too cvrso ae mqtvrv- 
üér< ftmm COrt tfi&tm RbeGOfl* 
lez Tino 347 01 46 feactíona 

• COMPRO Specirum 16K con 
manuales por iS.OÜO pts Tfno <9i| 
433 80 S4 (Madrid). Francisco Mar- 
tínez O Xabta. 7 460t0 Valencia. 

• INTERCAMBIO juegos y utilida- 
des para el Spectrum de 16/48 K 
Más dí> 200 UluJos, como Sabré 
Wuif. Trasman Stop E*pres& ele 
Preguntar por Antonro Sánete 
Ru.¿ Tfnos: (968)2960 19 ó SO 08 

aa 

• INTERCAMBIO Cyrua, Manic 
Mmter Simulador de vuela Fighter 
PitoE. JGÍ Set. willy, AtiC Atac La Pul- 
ga etc David Tina; (93) 431 06 47 
Barcelona 

• CAMBIO emisora de 27 Mhz 
Slüi^en IX 240 canales USB 256 
AM Factura compra por ZX Spec 
trum. oíerias a AJeiandtQ García 
González O Orense 29-31, 1? 
Dcha Rerroi (La Coruna) Tfno 31 
01 8T 

• CAMBIO por juego El nodbit. 
ihk- ->.v-%-o:; Kiiier Kor'^ Adc Atar 
Roggy. Pneemx. Ajedrez. 
Androide^, Túneles marcianos o 
Wrekache Pitar Goraátez Caitefón 
O Medas, 4 6 Entlo 2* Barceto^ 
na Tfno 210 13 13 

■ CAMBtO juegos y programas 
para Spectrum de t6M8K Tengo 
gran n É de juegos y hago buenas 
grabaciones interesados escribir a 
Án[oniO Fernández Barbel O Cal^ 

zada de Casrre* n 3f G 04006 Al- 
mería 

• COMPRO manual del Spectíum 
en castellano un Spectrum 48K y 
un Ampfilicador de sonido f^ra 
más información ttamar Tino í9i) 
fin 20 ss: Madnd 

« CAMBIO programas para ZX 
Specirum 48K Más de 200 tílulos 
comerciales Miguel Buades Sale 
tas O Soldado Bibtlani Vrncens, 
3 P B C-07015 (Ftirto-pi) P^lma de 
Mallorca. 

• INTERCAMBIO Software pera 
Spectrum 16/4 8K Interesados 
mandar Jtsta Escritor a Caries Jor^ 
dí Fer nández i San José. Carretera 
a Bagá, 42 2° Guardóla de Ser 
guedá (Barcelona), 

« SE VENDE Spectrum 46K 



prÉcEicamenle nueva y 15 juegos 
valorados en más dé 20.000 pts 
Manlc Mín<?r, Scuba Drve; Jet Pac, 

etc. Todo por 40000 pls Javie/ 
Tino 91M04 39 37, (de 7 a 10) 
m VENDO ordenador &ncíair QL 
a estrenar, provisto de 12 microdri 
ves y cabte para impresora TrOOOO 
prs Lorenzo Bandres Tfna 446 88 
29. horas de oNcina 

• ME GUSTARIA contada r con 
usuarios del Spectrum en Burgos 
capital. Llamar et 20 T9 72. (a par 
lir de las 9 noche) Preguntar por 
Angel 

• CAMBlOpfogramasde48K.de- 
seo especialmente de aventuras 
gráficas a ser posible con mstruc- 
cines (sólo 4BK). Vicente Saptfta 
BakJbví O Sani Roe tá-2* Sueca 
(Vatencia) 

t VENDO el siente material de 
HEWLETT PACKARD 1- 82153 A 
Lápiz óplico. h 82160 A HP ■ IL In 

terlace !• m%\ A Gasseue típ 
do i- 82162 A impresora iéfm*ca 
i- 82163 A Vídeo Interface i- 821B1 
A Módulo ext. de memoda, Todo 
ello por el precio de 200000 pía, 
y regalo módulo estadístico y de 
juegos asi como libros y documen- 
tación Uamar al letétono 91«57 M 
29, por las noches José M - Juiiá 

• VENDO Spectrum 48K, con ga- 
rantía hasla abrit/SS, impecable; 
con conexiona^ translormador y 
manual en castellano Regato cin- 
ta con 20 programas ongfinates, 2 
ifbos sobre el Specirum, así como 
todas las revistas ZX (estoy suscri- 
to hasia mayo/85}, y MICHO 
HOBBY Todo eflo por 30000 pía 
Migue* Ofliz Castillo Pza Mavor, 3 
Lliria ciencia) Tfno. 96/378 13 49. 

• INTERCAMBIO programas ZX 
Spectrum 16 6 48K Más de 125 
programas (Match poinf. Qíímpicór\ 
Ftrll throtile, Hunter hifler.) Escribir 
a hermanos Arroyo Avenida de Jos 
Plateros, 8-4 D B o llamar ai 22 83 
42 <95&> preguntando por Alberto 
(tardes) 

• INTERCAMBIO programas, 
también ios camfcuo por periféricos 
Tengo 400 César García O Am- 
broso Meabe 5-2° Izq. Du rango 
(Vizcaya) Tfno 94/681 22 97 

• INTERCAMBIO programas pa- 
ra Spectrum, especialmente jue- 
gos Dispongo alrededor de 400 
programas comerciales Interesa 
dos escribir a Miguel Sanchis Av- 
da Ritera Barsca, 6. 46000 Corbe 
ra (Vatenda} 

■ INreRG^BlOtodoiipodeprí> 
gramas e iniormación con usuarios 
del Spectrum Erwfo lista Escribir 
a Pere Antón Amadó Monsarro O 
Sant Pere n* 2 Vilalranca del Fte 
nedes i Barcelona! 

• CAMBIO programas de juegos 
y utilidades para el Specirum Ten- 
go los mepre& (Bandera, Alie A¿c; 
Fiighter ñlol. Tansword-Contest 
etc) Zona de Bifbao A las marta- 
ñas, preguntar por Luken Tino 415 
41 98 



ATENQ0N M 

M usuario de! m 

M MHX0DRIVE #^ 

ZX SPECTRUM 

¥¡t diifrmmM dfl Plan Nihonal 

* Archivo de Cuentas 
256 ctas. 

* Amchivo de Asientos 
1024 asknlos* 

* Kxtracio de cuenlas. 

4 Balances de Sumas 
y saldos. 

* Balance* de Sílu ación, 

* Versiones pam 1 ó 2 
micrfjdrives. 
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MICRO-1 

oferta SPECTRUM 48 K 

+ 8 CINTAS 34.700 
CON h MESES D£ GARANTIA 
SOFTWARE 20% DESCUENTO 

iVEN A VERNOS! 

CMGRGE JUAN, ti." 116 

(METRO O'DONEIU 
MADRID, TFNO 252 BE: 11 
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HACKMOSEdJ. 
IM\«»MATK'A 
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ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Tfels.: 733 59 04 - 733 SO 12 
Señorita Marisa 
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ZX Spectrum + 

(64 K.) 

Para los que exigen + 



LIBERA 
TUIMAOINACm. 

Da rienda suelta a tu fantasía 
porque las diversiones 
más emocionantes te esperan en: 





SOMOS PROFESIONALES 



5 M 



fíRAVÜ MURILLQ 2 (apare, gratuito en C/ Magallanes, 1). TeL 446 62 31 
DIEGO DE LEON, 25 (apare gratuito en C/. Núñez de Balboa, 1 14). Tel : 261 88 01 MADRID 






